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RENCANA PEMBELAJARAN KURSUS DAN PELATIHAN 

 
Bidang : Video Editing 

Jenjang : III – KKNI 

Waktu : 11 jam 

Modul : Proses Produksi Acara Televisi (MD.1) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

3 1. Aspek teknik dalam produksi acara televisi Ceramah, 

Presentasi AV 

Kerincian dan kelengkapan informasi pada rencana editing (paket 

produksi) 

6 

3 2. Produksi Acara TV Demonstrasi Tersusunnya rencana editing (paket produksi) yang sesuai standar yang 

berlaku dengan arahan dan masukan sutradara, pengarah acara atau 

pengguna jasa 

6 

5 3. Gramatika/ bahasa pertelevisian (television 

grammar) 

Ceramah, 

Presentasi AV 

Kebenaran pengertian dan ketepatan penggunaan gramatika/ bahasa 

pertelevisian (television grammar) dalam berkomunikasi dengan 

sutradara/ rekan kerja 

8 

 

Waktu : 26 jam 

Modul : Perkembangan Teknologi Editing (MD.2) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

5 1. Konfigurasi peralatan editing Simulasi • Ketepatan identifikasi peralatan 

• Ketelitian pemeriksaan fungsi kerja peralatan 

8 

2 2. Sistem Wiring Praktik • Keberhasilan menghubungkan peralatan editing dan pendukung 

yang akan digunakan 

• Berfungsi dengan benar, sistem peralatan editing dan 

pendukungnya 

4 

3 3. Sumber gambar untuk editing Ceramah Ketepatan identifikasi materi yang akan diedit sesuai master shooting 4 

2 4. Off line editing Presentasi AV • Ketelitian pemilihan file-file audio visual yang dibutuhkan 

• Kelengkapan Editing list sesuai naskah 

4 

2 5. Edit Data Management 

 

Ceramah 

 

Ketepatan pengelolaan data “secara numerik” sesuai urutan dari 

master shooting 

4 

4 

2 6. On line editing Presentasi AV • Kecepatan pencarian data yang sudah tersimpan dalam komputer 

• Pengelolaan data tertata dengan baik sesuai standar dalam software 

editing 

4 

3 7. Standar Operating Prosedur (SOP) Presentasi AV, 

Praktik 

• Ketepatan prosedur mematikan komputer dan peralatan pendukung 

• Kerapian penyimpanan kembali peralatan editing dan pendukung 

sesuai prosedur 

6 



 

2 8. Management Data Ceramah, 

Presentasi AV 

• Keamanan dan ketepatan menyimpan produk audio visual hasil 

edit 

• Hasil edit yang berupa file audio visual disimpan dalam folder 

yang mudah dicari dengan cepat 

• File hasil edit dapat dengan mudah dimodifikasi untuk keperluan 

lanjutan 

• Kecepatan dan kemudahan mencari kembali hasil edit 

4 

2 9. Digital Compression Ceramah, 

Presentasi AV 

Ketepatan pemilihan jenis-jenis kompresi video audio yang diperlukan 4 

3 10. Jenis Editing Software dan perkembangannya Ceramah, 

Presentasi AV 

• Kebenaran identifikasi ciri beberapa perangkat lunak video editing 

• Kelancaran pengoperasian salah satu jenis perangkat lunak editing 

yang digunakan 

6 

 

Waktu : 39 jam 

Modul : Proses dan Tahapan Editing (MD.3) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

5 1. Pengoperasian software yang digunakan (Make 

project dan Opening Project) 

Presentasi AV, 

Praktik 

• Kesesuaian Setting project dengan format yang dibutuhkan 

• Terkelolanya File project dengan baik 

8 

5 2. Jenis-jenis Capture Presentasi AV, Praktik Ketepatan Captured materi yang akan digunakan 8 

5 3. Import file/ data dari library atau media 

penyimpanan lainnya 

Presentasi AV, 

Praktik 

Terselesaikannya import file dekat baik 8 

4 4. Make new Titling; Setting Titling Presentasi AV, 

Praktik 

Ketepatan dalam mengkomposisikan Titling 8 

4 5. Mengimport file/ data voice over Presentasi AV, 

Praktik 

Ketepatan pemilihan font type yang sesuai karakter naskah 8 

4 6. Mengatur jenjang suara yang berasal dari 

beberapa sumber 

Presentasi AV, 

Praktik 

Kesesuaian penambahan suara dengan tuntutan naskah 8 

4 7. Balancing Suara Presentasi AV, 

Praktik 

Kesesuaian Balancing suara dengan ukuran yang sudah baku/ standar 8 

4 8. Audo Mixing Presentasi AV, 

Praktik 

Keselarasan dan keterpaduan pencampuran/ mixing sumber-sumber 

suara 

8 

4 9. Setting export file, Jenis video format, Export 

file 

Presentasi AV, 

Praktik 

• Ketepatan pemilihan media yang akan digunakan 

• Kesesuaian format akhir dari hasil export 

8 

 

 

 

 



 

Waktu : 4 jam 

Modul : Creative Thinking (Berfikir Kreatif) (MD.4) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

4 Creative Thinking (Berpikir Kreatif) 
Presentasi AV, 

Praktik 
Kelengkapan, keruntutan dan kejelasan paparan hasil edit 8 

 

Waktu : 3 jam 

Modul : Metodologi Evaluasi (MD.5) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

3 Teknik evaluasi Ceramah, 

Presentasi AV 

• Ketelitian review hasil editing dari awal hingga akhir 

• Adanya inisiatif memperbaiki bila ada kesalahan atau kekurangan 

6 

 

Waktu : 10 jam 

Modul : Desain Grafis for Make Label and Cover (MD.6) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

3 1. Pengantar Nero Burner Presentasi AV, 

Praktik 

• Kelengkapan isian berkas catatan hasil editing yang diserahkan (cue sheet, 

labeling, stick on dan cover). 

• Adanya inisiatif/ pernyataan untuk memperbaiki bila ada kesalahan atau 

kekurangan 

6 

4 2. Pengenalan Photoshop Presentasi AV Penguasaan teknik animasi yang sederhana guna mendukung pertambahan 

nilai seni. 

8 

3 3. Modifikasi frame/ tampilan pada layar Praktik Penguasaan teknik animasi yang baru 6 

 

Waktu : 7 jam 

Modul : Grammar of the Edit (MD.7) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 
PEMBELAJARAN 

INDIKATOR KELULUSAN 
BOBOT 

NILAI 

4 1. Picture Continuity Ceramah Kelancaran dan ketepatan pengoperasian peralatan editing 8 

3 2. Motivasi penggunaan transisi gambar Presentasi AV Penguasaan teknik animasi yang sederhana guna mendukung pertambahan 

nilai seni. 

6 

 

 

 

 

 



 

Waktu : 10 jam 

Modul : Teknik Komunikasi (MD.8) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 

PEMBELAJARAN 
INDIKATOR KELULUSAN 

BOBOT 

NILAI 

3 1. Pengantar Komunikasi Ceramah, Presentasi AV Kelancaran berkomunikasi dalam menjalankan tugasnya 6 

4 2. Komunikasi personal 8 

3 3. Etika pergaulan 6 

 

Waktu : 8 jam 

Modul : Prosedur Umum Keselamatan dan Kesehatan Kerja (MD.9) 

HARI KE 

(JAM) 
BAHAN KAJIAN 

METODE 

PEMBELAJARAN 
INDIKATOR KELULUSAN 

BOBOT 

NILAI 

6 1. Konsep Dasar dan Budaya K3 

2. Sarana dan prasarana K3 

3. Peta denah lokasi tempat kerja 

4. Petunjuk pengoperasian alat 

Ceramah 

Presentasi AV 

• Kebenaran mengenali ciri- ciri jenis-jenis K3 di bidang 

kerjanya 

• Kebenaran mengenali marka/rambu jalur evakuasi dan 

teknik pencegahan kecelakaan dari bahaya petir 

3 

3 

3 

3 

 


