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SILABUS 
 

Bidang Keterampilan : Operasi Produksi Dasar – Animasi Jenjang : Jenjang II KKNI 
 

MODUL BAHAN KAJIAN BOBOT 
DURASI 

(JAM) 

1. Manajemen Produksi 

Animasi 
1.1 Prosedur pengorganisasian file dan aset kerja animasi dalam folder-folder yang sudah ditentukan 3 

8 Jam 

1.2 Tahapan penyimpanan data dan pencarian data aset kerja animasi terpilih 1 

1.3 Teknik pengukuran hasil kerja animasi 1 

1.4 SOP produksi animasi dalam bentuk tahapan kerja/workflow/pipeline 3 

1.5 Prosedur dan tahapan kerja animasi melalui perangkat kerja spesifik 4 

1.6 Pengetahuan tentang Prosedur membaca dan menerjemahkan instruksi kerja 2 

1.7 Pengetahuan faktual tentang struktur kerja/skema hierarki produksi animasi 1 

1.8 Manajemen waktu kerja 1 

2. Teknik Produksi 

Animasi terpilih*** 
1.1. Teknik menerjemahkan instruksi kerja ke dalam bentuk aktivitas kerja 2 

23 am 

2.2    Teknik identifikasi dan pemilihan perangkat kerja animasi 2 

1.3 Teknik penyusunan alur kerja animasi sesuai instruksi 2 

1.4 Dasar-dasar pengoperasian rangkaian aplikasi kerja animasi menggunakan perangkat kerja terpilih 6 

1.5 Tahapan-tahapan kerja operasional produksi dasar animasi menggunakan perangkat kerja terpilih 4 

1.6 Teknik membuat obyek kerja animasi menggunakan perangkat kerja terpilih 6 

1.7 Teknik menggerakkan obyek kerja animasi menggunakan perangkat kerja terpilih 8 

1.8 Ragam format, ukuran dan jenis file output hasil kerja animasi 2 

1.9 Definisi, jenis dan fungsi file images 2 

1.10 Pengetahuan tentang teknik pemilihan jenis- jenis file data dan aset sesuai parameter dalam produksi dasar 

animasi terpilih 
4 

1.11 Fungsi antar perangkat kerja animasi terpilih dalam proses produksi 4 

1.12 Pengetahuan fungsi masing-masing komponen perangkat kerja animasi dasar dan bagaimana komponen tersebut 

dapat mempengaruhi obyek kerja 
4 

3. Pengantar Animasi 1.1 Pengetahuan tentang istilah-istilah dalam produksi animasi 

1.2 Teknik komunikasi interpersonal 
2 1 jam 



 

TOTAL BOBOT 64 32 Jam 



 

Bidang Keterampilan : Teknisi Digital/ Analog Produksi Animasi – Animasi Jenjang : Jenjang III KKNI 
 

MODUL BAHAN KAJIAN BOBOT 
DURASI 

(JAM) 

1. Manajemen Produksi 

Animasi 
1.1 Prosedur identifikasi perancangan alur kerja ke dalam perangkat kerja animasi 7 

14,5 jam 

1.2 Teknik pembuatan workflow/pipeline kerja sesuai teknik animasi terpilih 7 

1.3 Prosedur tahapan kerja 

Prosedur Kontrol kerja 

Prosedur dokumentasi asset kerja 

5 

1.4 Pengetahuan tentang teknik merancang workflow/pipeline produksi animasi terpilih 5 

1.5 Pengetahuan tentang prinsip dan teknik pemilihan file data dan aset dalam produksi 5 

2. Teknik Produksi 

Animasi terpilih*** 
2.1 Teknik pemilihan perangkat kerja digital/non digital sesuai teknik animasi terpilih 9 

28 am 

2.2 Teknik operasional dasar kerja animasi terpilih 9 

2.3 Prosedur tahapan kerja spesifik pada kerja linear terpilih 7 

2.4 Definisi, jenis, fungsi file images 5 

2.5 Fungsi antar komponen perangkat kerja animasi terpilih 6 

2.6 Proses produksi secara lengkap dari perangkat animasi terpilih 7 

2.7 Pengetahuan tentang istilah-istilah dalam produksi animasi 7 

2.8 Prosedur membaca, menerjemahkan dan mengelola instruksi kerja 5 

3. Prinsip Dasar Animasi 3.1 Teknik evaluasi mutu kerja 5 

7,5 jam 3.2 Fungsi antar perangkat kerja animasi terpilih 5 

3.3 Fungsi setiap tahapan kerja 5 

4. Pengantar Komunikasi 4.1 Teknik komunikasi interpersonal 4 2 jam 

TOTAL BOBOT 104 52 



 

Bidang Keterampilan : Rangkaian Kerja Profesi – Animasi Jenjang : Jenjang IV KKNI 
 

MODUL BAHAN KAJIAN BOBOT 
DURASI 

(JAM) 

1. Pengantar Animasi 1.1 Dasar-dasar keilmuan terkait sesuai dengan bidang keahlian terpilih 6 
5 jam 

1.2     Pengetahuan tentang istilah-istilah dalam produksi animasi 4 

2. Manajemen Produksi 2.1 Prosedur penulisan laporan kerja 4 

17 jam 

2.2     Prosedur dan tata cara mengaplikasikan dasar keilmuan ke dalam proses kerja 8 

2.3 Pengetahuan faktual tentang berbagai metode pengukuran kinerja kerja produksi 6 

2.4 Metode dan tata cara penulisan laporan 4 

2.5 Teknis penyelesaian kerja sesuai dengan batas waktu yang ditentukan 6 

2.6 Teknis Pengelolaan waktu bekerja 6 

3 Teknik Produksi 3.1 Teknik pemilihan metode kerja yang tepat 8 

28 am 

3.2 Teknik perangkaian dan penerapan sistem kerja yang tepat 8 

3.3 Teknik memilih perangkat kerja yang tepat 6 

3.4 Prosedur penerapan metode kerja 6 

3.5 Pengetahuan faktual tentang metode kerja 4 

3.6 Pengetahuan faktual tentang sistem kerja sesuai dengan jenis pekerjaannya 4 

3.7 Prosedur penggunaan perangkat kerja terpilih 4 

3.8 Penerapan metode kerja dalam pemakaian perangkat kerja 4 

3.9 Prosedur dan tata cara penggunaan peralatan kerja 6 

4 Dasar-dasar 

Komunikasi 
4.1 Prosedur analisa informasi 4 14 am 

4.2 Teknik komunikasi dengan menggunakan istilah teknis pekerjaan animasi terpilih 6  

4.3 Pengetahuan tentang teknik presentasi dengan istilah teknis pekerjaan animasi terpilih 8  

4.4 Pengetahuan tentang Prosedur membaca, menerjemahkan dan mengelola instruksi kerja 6  

4.5 Teknik Komunikasi Interpersonal 4  

5 Pengembangan Diri 5.1 Teknik evaluasi diri berdasarkan tolak ukur mutu hasil kerja 6 6 jam 

5.2 Prosedur evaluasi diri berdasarkan tolak ukur mutu hasil kerja 6  

6 Pengantar K3 6.1 Prosedur pelaksanaan Kesehatan dan Keselamatan Kerja (K3) 4 2 jam 

TOTAL BOBOT 144 72 

 


