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KATA PENGANTAR

Alkhamdulillah, segal sukur bagi Allah SWT yang hanya dengan ijin dan
kehendaknya buku karya tulis Pemrograman Mobile | ini dapat selesai. Tujuan pembuatan
Buku Kkarya tulis adalah untuk ilmu pengetahuan dan memahami penuh konsep
Pemrograman Mobile dalam mengembaangkan suatu sistem.

Materi yang dikaji adalah : Pemahaman awal Pemrograman Mobile, Install Eclipse
Dan Mejalankan AVD, Relative Layaoute Dan Linear Layaoute, Fungsi Button, Radio Dan
Image, Halaman Activity, Splashscreen, Pengantar Sqglite, Crud Database Sqlite,
Menampilkan Database Sqlite.

Semoga harapan penulis apa yang ada di dalam buku barokah dan berkah untuk
pembaca semua. Tak lupa saya ucapkan penuh rasa sukur pada pihak - pihak yang terlibat
dan telah menolong dalam merampungkan karya tulis mata kuliah ini. Harapan penulis

adanya keberadaan karya tulis buku mata kuliah ini bisa berguna dan barokah bagi pembaca.

Semarang , 28 Desember 2021
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TINJAUAN MATAKULIAH
Deskripsi Mata Kuliah

Mata kuliah ini membahas Pemrograman Mobile. Pengantar Pemrograman Mobile, Cara
Instalasi Clipse Dan Menjalankan Avd, Menghubungkan Eclipse Dengan Sdk, Relative
Layout Dan Linear Layout, Dasar Button, Radio, Image, Spinner, Crud Database Sqlite.
Manfaat Mata Kuliah

Dengan mengambil mata kuliah Pemrograman Mobile ini, Mahasiswa dan mahasiswi
mempunyai pemahaman dan pengetahuan mengenai Pemrograman Mobile, Secara
Keseluruhan yaitu membuat project-project dan tugas- tugas sederhana pemrograman mobile
android, sehingga akan diperoleh kemampuan dan pengetahuan dalam pemrograman mobile
sesuai yang diharapkan.
Tujuan Instruksi Secara Umum

Setelah menyelesaikan penulisan buku mata kuliah ini, Mahasiswa dan mahasiswi dapat
menguasai pemrograman mobile dasar dengan baik, dapat mengimplementasikan sesuai

project dasar pemrograman mobile.



Tujuan Instruksional Khusus
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Mahasiswa Paham dan bisa Menjelaskan Tentang Pengantar Pemrograman Mobile
Mahasiswa Dapat Memahami Tentang Mobile Device

Mahasiswa Dapat Memahami Dan Menjelaskan Tentang Mobile Aplikasi
Mahasiswa Dapat Memahami Dan Mampu Menjelaskan Framework Native
Mahasiswa Dapat Mengerti Dan Menjelaskan Framework Multiplatform
Mahasiswa Memahami Penggunaan Aplikasi Mobile

Mahasiswa Memiliki Kemampuan Cara Instalasi Eclipse Dan Menjalankan Avd
Mahasiswa Memiliki Kemampuan Menghubungkan Eclipse Dengan Android Sdk

Mahasiswa Memiliki Kemampuan Membuat Android Virtual Device

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Membuat Relative Layout Dan Linear Layoute
. Mahasiswa Mampu Membuat Scroll View

. Mahasiswa Mampu Mendefinisikan Button

. Mahasiswa Mampu Membuat Dasar Button

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Radio Dan Image

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Spinner Dan Dialog

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Pengantar Activity

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Mengirim Data Menggunakan Intent
. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Splash Screen

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Pengantar Sqlite

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Crud Database Sqlite

. Mahasiswa Memiliki Kemampuan Menampilkan Database Sqlite



Pedoman Secara Umum Penggunaan Dalam Buku
Buku ini berguna dan bermanfaat untuk membantu mahasiswa dan mahasiswi agar

mampu memahami dan mengetahui konsepPemrograman Mobile dasar secara keseluruhan
Yaitu menjelaskan, memahami, membuat dan Mengaplikasikan Dalam Bentuk Project
Pemrograman Mobile. Konsep tersebut tidak hanya dari sisi Software atau perangkat lunak
semata yang akan dibangun dan di kembangkan, tetapi juga membahas dan mempelajari

tentang lingkungan kerja hidup dari user.
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BAB 1
PENGANTAR PEMROGRAMAN MOBILE

1.1. Pengantar Pemrograman Mobile

Pemrograman mobile | ini adalah pembuatan dan pengembangan aplikasi yang berjalan
pada perangkat bergerak atau mobile seperti handphone Smart Watch . Aplikasi mobile
dikembangkan dan di buat untuk platfrom - Platform tertentu yang populer dan friendly saat

ini adalah sistem operasi iOS dan sistem operasi Android.

Contoh platform lain yang digunakan adalah sistem operasi Windows Phone, sistem
operasi Mobile Technology, sistem operasi Mobile Device, sistem operasi Mobile
Application & Kegunaan , serta Mobile Programming dan Mobile VS Mobile Web Apps VS
Web VS Desktop, menggunakan Framework Native, menggunakan Framework Multi

platform.

Pemrograman Java adalah bahasa pemrograman yang digunakan dan Android Software
Development Kit (SDK) sebagai fiture pengembangan . IDE (integrated development
environment) atau tools yang bisa digunakan adalah software Eclipse, atau yang umum
Android Studio.

Mobile Aplikasi web Aplikasi Desktop
Aplikasi mobile yakni aplikasi yang aplikasi yang berjalan di
aplikasi yang berjalan menggunakan web desktop, tidak

pada pemagkat browser untuk membutuhkan akses
bergerak, tidak membukanya. web untuk

memerdukan akses web membukanya.

untuk Mmembukanya.

Aplikasi dapat Contohnya : Notepad,
didownload pada apps Paint, matab, corel draw

store sepert iTunes,
GooglePlay.
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1.2. Mobile Device

1.3. Mobile Aplikasi

1.4. Framework Native

Framework adalah kerangka kerja pemrograman yang mencakup library atau
perpustakaan kode, model perangkat lunak, Application Programming Interfaces (APIs), dan
berbagai elemen lain yang dapat mempermudah proses pemrograman. Sebuah framework
dapat digunakan untuk membangun sebuah aplikasi berbasis website maupun perangkat

lunak.

Arti framework bagi para programmer itu sangat penting lho, sebab kerangka kerja
tersebut membuat pekerjaan mereka tidak hanya menjadi lebih mudah, tetapi juga lebih
efisien. Mereka juga tidak perlu mengulang-ulang kode karena sudah ada library yang sudah

digunakan.
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beberapa fungsi dari framework yang dapat membuat proses pemrograman menjadi lebih
mudah. Membuat koding lebih mudah dan efisien Aktivitas penulisan kode yang biasanya
rumit dapat menjadi lebih sederhana berkat adanya framework. Programmer tinggal
menggunakan library yang ada di dalamnya. Selain itu, demi menghemat waktu, kerangka
kerja ini juga mengurangi resiko kesalahan koding dan membuat blok kode menjadi lebih
pendek.

Meningkatkan keamanan Penggunaan framework juga dapat melindungi aplikasi dari
serangan siber seperti SQL injection, cross-site request forgery, hingga data tempering.
Sebuah platform kerangka kerja sudah lengkap dengan fitur keamanan built-in dan

mekanisme yang memproteksi website atau aplikasi dari ancaman keamanan.

Memudahkan proses debug dan pemeliharaan aplikasi Bahasa pemrograman asli
memiliki kekurangan dalam tingkat keterbacaan kode. Selain itu, ia juga membutuhkan
waktu yang cukup panjang dalam maintenance, sedangkan framework tidak. Ketika seorang
programmer menggunakan kerangka kerja pada pembuatan aplikasi, ia bisa melakukan
proses debug dan pemeliharaan dengan lebih baik. Setiap framework umumnya juga
memiliki komunitas pengguna yang bisa kita gunakan untuk berdiskusi tentang permasalahan

yang terjadi saat penggunaan framework tersebut.

1.5.Framework Multiplatform

A N

appcelerator

appMlobi{!}

@ CQRDOVA

HTML CSS

one code base

PhoneGap

Pahami dari kelebihan dan kekurangan pada sebuah platform menjadi pekerjaan awal

sebelum memilih platform yg akan digunakan untuk pengembanan nanti nya . Pemilihan
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sistem framework umumnya ditentukan dari bagaimana dan arah pengembanan aplikasi anda
akan digunakan oleh user sebagai target penggunanya. Third-party frameworks ini dapat

sangat berfungsi dan membantu, tetapi Third-party tidak selalu harus digunakan.

Sistem Hybrid solusi dapat menjadi opsion salah satu pilihan yang dapat digabungkan
mengenai kekurangan-kelebihan masing-masing pendekatan framework native or pendekatan
web based.

1.6. Pengguna Perangkat Aplikasi Mobile

Worker alat kerja seperti, Mobile Worker Melakukan fungsinya pengecekan email,
pengecekan jadwal, dan kondisi , memperbarui email dan kondisi terkini, Pertemuan atau
rapat kerja, Mengatur pegawai Membaca atau menulis bisnis pada drive dokumen masing-

masing .

Keterbatasan Piranti Mobile dalam table dibawah ini

Karakteristik Keterangan Solusi

Koneksi yang tidak Koneksi data dapat terputus Layanan pesan dapat lebih

handal karena banyak faktor, misal menjamin pengiriman data.
cuaca, interferensi, atenuasi, Untuk aplikasi sinkronisasi,
dsb. dapat menerapkan commit

dan rollback.

Mahal Semakin besar bandwidth ~ Kurangi trafik data pada
charge besar. Biasanya jaringan
dihitung time based atau data
size based.

Kurang Aman Sinyal radio mudah disusupi Terapkan keamanan level
ataupun interferensi. end-to-end, misal https atau

enkripsi/dekripsi

Dukungan Protokol Tidak semua protokol internet Gunakan protokol umum
terbatas dapat digunakan. seperti HTTP atau WAP

14



BAB 2
INSTAL ECLIPSE DAN MENJALANKAN AVD
2.1.Cara Instal Eclipse Dan Menjalankan AVD

Proses instalasinya dibagi dalam beberapa tahap :
1. Install Java
2. Install Eclipse
3. Install the ADT Plugin untuk Eclips
4. Download dan Install Android SDK dan Emulato
5

. MembuatAplikasi “program pertama”

2.1.1. Install Java

Sebelum memulai langkah - langka instalasi Eclipse dan Android SDK pastikan
computer Anda telah terinstal Java SE Development Kit (JDK). Setelahitu install java pada

computer anda.

© Oracle | Integrated Cloud Appli X | =+

< C O 8 nttps oracle.com

Visit Oracle.com Indonesia No thanks, Il stay here

See this page for a different country/region

@ Would you like to visit an Oracle country site closer to you?

Q Products Industries Resources Support Events Developer Partners

2.1.2. Install Eclipse
1. akses situs website eclipse kemudian download sesuai kebutuhan, jika yang di
iningkan versi 32 bit, maka download eclipse versi 32, jika yang dibutuhkan eclipse
versi 64 makan download versi 64, sesuaikan dengan OS masing- masing yang

digunakan.
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Projects  Working Groups ~ Members  More~

(ECLIPSE

The Community for Open
Innovation and Collaboration

The Eclipse Foundation provides our global community of individuals and organization:
with a mature, scalable, and business-friendly environment for open source soff
collaboration and innovation.

2. Hasil download file berbentuk .zip , selanjutnya di uncompress file tersebut dengan
aplikasi tambahan winzip atau winrar. Setelah di extrak akan muncul hasil folder

eclipse, kemudian pindahkan folder tersebut kelokasi yang mudah di akses .

@Uv’ » Computer » Local Disk (C:) » adt-bundle-windows-x86_64-20140702 » eclipse »

Organize v Include in library v Share with v New folder
N i Name : Date modified Type
Bl Desktop configuration 12/1/20214:49 PM  File folder
& Downloads dropins 7
=, Recent Places features
p2
- Libraries plugins
<| Documents readme
@' Music __| .eclipseproduct 2/4/% 5PM  ECLIPSEPRODUCT 1KB
k= Pictures |2 artifacts XML D 66 KB
B videos e eclipse 305 KB
i | eclipse 1KB
1% Computer 57 eclipsec 18 KB
&, Local Disk (C)) 3] epl-v10 x HTML Doc.. 17 KB
s DATAL (D;) |_| notice Firefox HTML Doc 10 KB
ca DATA2 (E) |_| readme.eml EML File 15KB
€ Network

Eclipse tidak memerlukan instalasi. Dalam folder eclipse ada file eclipse extensi exe.

Klik file tersebut secara otomatis akan berlajan sendiri plug n play.

2.1.3. Install the ADT Plugin untuk Eclipse

Selanjutnya melakukan instalasi plug in ADT eclipse dan computer terhubung
keinternet
1. Klik menu pilihan Help selanjutnya Install New Software.
Klik Add selanjutnya pada sudut kanan atas dialog
Pada dialog Add selanjutnya repository.
Masukkan name “ADT Plugin®, lalu selanjutnya masukkan URL
https://dl ssl.google.com/android/eclipse/

o 0ok~ w b

Setelah itu klik OK . (kemungkinan agak perlu sedikit waktu)
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& Install [o =
Available Software

Select a site or enter the location of a site. ):—
° ;
Work with:” - Add ]

Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.
type filter text

Name Version
[F]1@ Thereis no site selected.

Select All Deselect All

Details
[¥] Show only the latest versions of available software [”] Hide items that are already installed
[¥] Group items by category What is already installed?

[ Show only software applicable to target environment

[¥] Contact all update sites during install to find required software

‘\":)) < Back Next > Finish Cancel |

Jika terdapat kendala saat mengunduh plug ini,coba ganti alamat link https dirubah

dengan http jika muncul warning. Klik bawah Kita percayai paket yang digunakan.

7. Pada dialog Available Software, pilih checkbox Developer Tools (otomatis android
DDMS dan android development kit akantercentangjikaandamencentang developer tools),

kemudianklik Next dan Next. Tungguhinggaselesaidanklik button Finish.

==
Available Software

Check the items that you wish to install.

@) Install [= =]

\2)

=

Work with: ~ Android Developer Tools Update Site - http://dl-ssl.google.com/android/eclipse/ - Add...
Find more software by working with the "Available Software Sites" preferences.

type filter text

Name Version
4 [J] 000 Developer Tools
[7] §* Android DDMS 23072120684
= Android Development Tools 23072120684

= Android Hierarchy Viewer 23.0.7.2120684
* Android Native Development Tools 23.0.7.2120684

7| g+ Android Traceview 23072120684
] G+ Tracer for OpenGL ES 23072120684
Select All Deselect All 6 items selected
Details
[¥] Show only the latest versions of available software "] Hide items that are already installed
[V] Group items by category What is already installed?

["] Show only software applicable to target environment

[V] Contact all update sites during install to find required software

Next > Finis Cancel
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n.

8. Setelah selesai proses, restart Eclipse Anda.
& Installing Software . I-Ifm
- Irstaling Software
iy

!----n-.nn-uu--nn- I

Fetching com.androd.ice . edipsa ddrs 18 ssl.oocde.comancrod/ecpselpiugns/

T JAlvays rn n background

Rt ir B:Lu_lf;uu:J L Canesl J Delak =

- N o’

Langkah selanjutnya setelah restart aplikasi eclipse kita harus mengkonfigurasi ADT
agar dikenali oleh sistem dengan mengarahkan ke direktori tujuan android yang telah

didownload pada langkah pertama tadi.

2.1.4. Download dan Install Android SDK dan Emulator

Cara konfigurasi Android SDK untuk eclipse:

18



1. Langkah awal download file android dan SDK, sertakan pada folder eclipse yang di
copy ke sistem.

2. Dalam halaman tersebut ada 2 pilihan installer,jika yang dipilih exe. Maka nantinya
akan melakukan instalasi dengan mengeksekusi file.exe,jika yang dipilih file zip,
maka akan melakukan instalasi dan cukup lakukan uncompress. Kedua file
dalamnya terdapat file yang sama tidak memiliki perbedaan.

»”

Progress Information

'6" Starting Android SDK Manager

Initializing... SDK Manager will show up shortly.

| Close ]

3. Untuk menjalankan tutorial ini akan lebih mudah jika mahasiswa mendownload
versi Android SDK yang memiliki ekstensi .zip. Dengan demikian mahasiswa hanya
tinggal mengekstrak file .zip tersebut.

4. hasil dari unkompres file extensi .zip tersebut merupakan sebuah folder dengan nama
android-sdk winwows. Letakan atau pindahkan folder tersebut dimana saja agar
mudah di akses.misalkan di folder yang sudah ada sebelumnya.

5. Pastikan Anda sedang terhubung ke internet. Lakukan langkah Eksekusi file SDK
Manager.exe, langkah selanjutnya klik button Update All untuk melakukan
updateing library pada tools android secara otomatis hingga proses selesai. Proses ini
akan memakan waktu cukup lama apabila jika Anda ingin memasang semua
perangkat library untuk berbagai jenis tipe sistem operasi Android yang tersedia,

karena jika semuanya terinstal kurang lebih akan memakan 2GB harddriveAnda.
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Android SDK Manager
Packages Tools
SDK Path: C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140702\sdk
Packages
i Name
Tools

7|+~ Android SDK Tools
|| 4~ Android SDK Platform-tools
- Android SDK Build-tools

Android SDK Build-tools
* Android SDK Build-tools
4" Android SDK Build-tools
M Android SDK Build-tools
4 [V]C API29, R preview
Google Play Intel x86 Atom_64 System Image
Google Play Intel x86 Atom System Image
Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image
i Google APIs Intel x86 Atom System Image
API29
Intel x86 Atom_64 System Image
Intel x86 Atom System Image

a [7]

Google Play Intel x86 Atom_64 System Image
Google Play Intel x86 Atom System Image

Google APIs Intel x86 Atom_64 System Image
il Google APIs Intel x86 Atom System Image
12 API28. O preview

£ mn
Show: [¥|Updates/New [V]Installed

Sort by: @ API level Repository

API

29
29
29
29
29
29
29
29
29

Deselect All

Rev.

23.0.2 g Update available
2301
2301
2201
2112

20
19.1

NN

N

O W NN

[T] Obsolete Select New or Updates | Install 11 packages...

Delete 1 package...

=3 EoR =

Status 2

m

7 Installed
[7 Installed
[ Installed
[ Installed
I Installed
[ Installed

Not installed
Not installed
Not installed
Not installed

| Not installed
“| Not installed
Not installed
Not installed
Not installed
Not installed

’

Done loading packages.

Sebenarnya ada cara lain agar Anda tidak perlu melakukan update via online, yaitu secara

offline. Caranya yaitu dengan melakukan copy paste seluruh folder dan file android-sdk-

windows milik orang lain yang sudah berhasil terinstall, atau dapat juga mencari di google

bagaimana cara menginstall android SDK secara offline, pada artikel ini saya tidak sertakan

tutorial secara offline karena saya menginginkan agar anda dapat membuat aplikasi tidak

hanya pada ginger bread namun dapat digunakan di ice cream sandwich juga

a. Langkah - langkah menghubungkan tols Eclipse dengan sitem Android SDK :

1. Buka Eclipse, kemudian masukke menu Window -> Preferences, laluklik Tab

Android

2. Pada dialog tersebutklik button Browse, kemudian arahkanke path/lokasi folder

android-sdk-windows Anda.

3. Pilih Apply, maka akan muncul beberapa macam library yang siap digunakan, seperti

tampak pada gambar berikut.
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\4J) Preferences o= -3 |@
type filter text Android =i 4 v v
General
A id P 3
Android ndroid Preference
C/C++ SDK Location:  C:\adt-bundle-windows-x86_64-20140702\sdk Browse...
Help Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit 'Apply' or "OK".
Install/Update 8
Java Target Name Vendor Platform  API...
Run/Debug Android 2.2 Android Open Source Project 22 8
Team Android 2.3.3 Android Open Source Project 233 10
XML Android 431 Android Open Source Project ~ 4.3.1 18
Android 4.4.2 Android Open Source Project 442 19
[ Restore Defaults \ | Apply ‘
‘\7 I oK | ’ Cancel w
4. Klik OK

Menambah platform pada android dan fiture lain seperti pada cara dibawah ini:

a. Manager.exe yang ada pada direktori system >android>sdk>windows jalankan SDK
Manager

b. Pada bagian fiture available package, centang tanda SDK Platform android yang
dihenedaki

c. Kilik Install Selected untukmengunduhkemudianpadakotak dialog selanjutnyaklik

install.

Membutuhkan minimal 1 platform agar bisa mengembangkan aplikasi android
disesuaikan dengan versi berapa anda ingin mengembangkan aplikasi. Anda dapat
mencentang platform sesuain komponen lain berupa document, sample, usb driver,google api
untuk di unduh.

Meskipun instalasi minimal 1 platform di rekomendasikan,namun tidak wajib. Jika
tersedia api yang lebih baru dari yang telah ada di direktori, biasanya api yang versinya lebih
baru mendukung versi api dibawahnya,namun sebaliknya pada versi api yang lebih lama

tidak cocok di gunakan untuk versi api lebih baru.
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Jika terdapat kotak “Choose Package to Install” muncul dengan automatis, pastikan anda
melakukan mencentang hanya yang anda perlukan saja untuk menghindari proses download
yang lama . Anggapannya (default-nya), semua platform android akan tercentang.
Mengunduh semua platform yang di sesiakan akan memakan waktu yang cukup lama.

2.1.5. Membuat Aplikasi AVD (Android Virtual Device)
Setelah proses install flat dan form selesai selanjutnya kita harus mengkonfigurasi AVD
terlebih dahulu dengan caranya:
-Klik menu windows selanjutnya Android SDK dan AVD Manager.
-Pastikan prosess dalam download platform sudah selesai dikarenakan dalam proses
konfigurasi AVD ini memerlukan satu buah platform minimal untuk proses run. AVD
mendefinisikan system image dan setting device yang digunakan Emulator

-Pilih Virtual Device (sebelah kiri atas) kemudian klik New (sebelah kanan atas)

({) Create new Android Virtual Device (AVD) @
AVD Name: |
Device: [ "
Target: l V‘
CPU/ABE: [ -
Keyboard: V| Hardware keyboard present
Skin: l v|
Front Camera: None

Back Camera: None

Memory Options: RAM: VM Heap:

Internal Storage: 200 ‘MiB 'I
SD Card:

o Size: (Mg~
File:
Emulation Options: | =) Snapshot | Use Host GPU
Cancel ‘

-Isi pada kolom nama dan pilihlah pada kolom Target
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Sampai disini semua proses konfigurasi android di sistem sudah selesai, dan Anda
sudah siap untuk melakukan uji coba membuat awal aplikasi Android menggunakan
software Eclipse.

Langkah selanjutnya yaitu membuat project baru dan mencoba untuk menjalankannya

Untuk penggunaan Eclipse maupun Android studio untuk pertama kali, kita akan
diminta untuk menentukan lokasi SDK ( software development kit) dan Workspace ( letak

penyimpanan projek android ) .Untuk eclipse silahkan ikuti langkah berikutini :

Cara setting Lokasi SDK Buka eclipse pada menu Window -> Preferences
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ipse
File Edit Refactor

Source Navigate Search Project Run Help
[ ‘AEN UG B0 G New Window - =
New Editor
[2 Package Explorer 52 SEE Hide Toolbar
& v
B%ls Open Perspective »
Show View »

Customize Perspective...

Save Perspective
Reset Perspective...

Close Perspective

Close All Perspectives

Navigation »

Android SDK Manager

[ Android Virtual Device Manager

[ Run Android Lint »
Preferences

e W logCat B i F

Saved Filters o = Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid;, app;, tag: or text: to limit scope.

All messages (no filters)

L. Time PID  TID  Application Tag Tet

Quick Access

] Task List 52 = B
=gdlEEAIRNCIE g
Find Q[ » Al » Activate...
® Connect Mylyn 2

Connect to your task and ALM tools or
create a local task.

5% Outline 2 5

An outline is not available.

[= Java - Eclipse

Refactor

2 Preferences

File Edit Source Navigate Search Proje
i ‘a E’\f@v'@'#vq type fikter tet Android /
» General
[# Package Explorer 52 = ] 2 (Andrd A"Wm\m
Bl ~ Build SDK Location:  Ci\eclipse\sdk Browse..
DDMS Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you hit ‘Apply’ or ‘0K
Editors.
Launch Target Name Vendor Platform  APL...
Lint Error Checking Android 233 Android Open Source Project 233 10
b LogCat Android 4.03 Android Open Source Project 403 15
NDK
Usage Stats
Browse For Folder E
B Desktop
b [ Libraries
» & STEKOM
Computer
4 &, MASTERKU (C:)
b cvavi2
4 ) eclipse
Saved Filtd r o i
All messaf|
Folder:  sdk
,
| [makenewroier | [0k ][ concel ]

Quick Access

[l TasklList 53

o =
FIEIRN=IE Bd

P Al b Activate...

@® Connect Mylyn 2

Connect to your task and ALM tools or
create a local task.

SE Outline 2 @

An outline is not available.

N\

4. setelah~klik Apply
akan muncul Tist
Target Android yang
terdapat pada SDK

Setting Workspace
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Workspace merupakan letak projek disimpan

= __E
Navigate Search Project Run Window Help

AeshifteNr S > G vl G v @S 5y v v Quick Access E”
Open File...
= B [ Tasklist 12 =g
Close Ctrl+W
%| e v
Close Al Ctrl+Shift+W lelxeld
Find Q| b All b Activate..
Save Ctrl+s
Save As..
Save All Ctrl+Shift+S @ Connect Mylyn 2
Ret Connect to your task and ALM tools or
create alocal task.
Move.
Rename... F2 2 5% Outline 52 ®TEB
&) Refresh Fs An outline is not available.
Convert Line Delimiters To »
Print, Ctrl+p
Switch Workspace > / en\TokoBukuOnli - 3
Restart rohmad jangan dihapus\ TokoBukuOnline (H)\Software\eclipse\workspace
ey Import... Other...
i Erport.. - D B Console 383 LogCat 52 i File Explore =8
Properties Alt+Enter
Fitters &b = B | Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid;, app, tag: o text: to limit scope.
Exit ,
ssages (no filters) ) .
L. Time PD  TD  Application Tag Text
‘ i i

10:52
31/07/2018

N o ) o

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

i CAEN UGB ORI HET®E S S Quick Access
[& Package Explorer 5% = =8 [E] Task List 52 = B
ER-A N [elxeld| ¥
Find Q| » Al b Activate..
2 Workspace Launcher = @ Connect Mylyn b
Connect to your task and ALM tools or
Select a workspace create a local task.

Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.

Workspace: CA\eclipse\workspace Z

[ select Workspace DirectoryilNNNG_. =)

Select the workspace directory to use.

o L plugins

1| readme

Eepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope.

o &”| 5. Arahkan workspace ke folder

aluin:

Fdr, vrpace workspace di folder eclipse
(Moetenroder | [_ox_) [ Ged JTIE—

ll ' 4\% 6 i '
NE

Membuat AVD

Klik tab Window - Virtual Device Manager - Create

25



Window | Help - - =
[E=5 EE =

- - ~
. #5 Android Virtual Device (AVD) Manager
Mew Window =1 J
) Android Virtual Devices | Device Definitions
Editor »
§ List of existing Android Virtual Devices located at C\Users\33-23\.android\avd
Hide Toolbar
- AVD Name Target Mame Platfor.. APILe.. CPU/ABI Create...
Open Perspective ¥ ‘ -- No AVD available -- - St e
| . || Y
Show View 4
5 v
- Edit...
| Customize Perspective...
Repair...
Save Perspective As...
Delete...
- Reset Perspective...
K Details...

Close Perspective

Close All Perspectives

Navigation

Android SDK Manager
Andreid Virtual Device Manager
Run Android Lint

Refresh

My Arepairable Android Virtual Device. ¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click 'Details' to see the error.

Preferences

Isikan seperti berikut ini : untuk nama AVD silahkan mau diberi nama sesuai keinginan

anda.
2 Create new Android Virtual Device (AVD) @

AVD Marme: android233
Device: [Nexus 5 (4.0", 480 x 800: hdp) v
Target: [Android 233 - APILevel 10 -
CPU/ABE [ARM (armeabi) -
Keyboard: Hardware keyboard present
Skin: [waueasz -
Front Camera: ’None v]
Back Camera: ’None v]
Memory Options: RAM: 343 UM Heap: 32

Internal Storage: 200

SD Card:
@ Size: 20
() File:

Emulation Options: [7] Snapshot 7] Use Host GPU

’ QK ] ’ Cancel

Setelah selesai klik Setiap menjalankan klik nama emulator - start
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Android Virtual Device (VD) Manager (E=HECE )

Android Virtual Devices | Device Definitions

List of existing Android Virtual Devices located at C:\Users\33-23\.android\avd

AVD Name Target Name Platfor.. APILe.. CPU/ABI Create...
‘Dandm\d)jﬂ Android 233 233 10 ARM (armeabi) ‘ B
Startstl 5
— & Launch Options @
4
/'V Repaine Skin:  WQUGAA32 (240:432)
-@ Density: High (240}

Details [] Scale display to real size
Screen Size (in): | 4.0
Fanitar dpi: 96
Scale: default
Refresh
& A repairable Android Virtual Device. ¢ An Android Virtual Device that failed to load. Click ‘Details' to see the error.

[7] Wipe user data

Launch from snapshot

Save to snapshot

% | 5554:android233

ol o M

o (o) ™

See all your apps. -4 >
Touch the Launcher icon. \Q@v

DO O

B PN P PEPR P P PRPR
o w e R [1 v uliole
o ls o e bl by =
20z [x e v s njm|. |&
5 e s o

Sebaiknya emulator jangan ditutup selama kita masih membuat program. Karena load

awal emulator relatif lama.
Memulai Eclipse menggunakan ADT 23.0 dengan SDK.
Berikutiniadalah tutorial untukmemulaimembuat Project barudenganEclipse.

Klik File > New - Project
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4 (£ Java Project
Shaw In Alt+SHFE+ ¥ jec
= copy Chrc £ Package
BS) Copy Qualified Mame @ dlass
I Paste iy &4 Interface
¥ Celete Delete G Enum
@? Annokation

(=g Import... £ source Folder
[ng Expart.., 1\5}1 Java Warking Set
¥ Refresh F5 5 Folder

Cpen Project |—|<> File

2 Untitled Text File
[EF Uit Test Case

[j} Task.
=} Example. ..
Problems | T Other... CtrH
Pilih Android > Android Application Project
S New Project [E=R(E=E x5
Select a wizard —>
Create an Android Application Project [
Wizards:
| type filter text
[ = General
4 (= Android

|F§ Android Application Project |
1% Android Project from Existing Code
@ Android Sample Project
Ji Android Test Project
bl GIC++
o= CVS
[ = Java
L= Maven
[ = Examples

@ < Back Next > Finish

TentukanNamaAplikasi, Nama Project, NamaPakckage
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= New Android Application

New Android Application

Creates a new Android Application @

Application Mame: 8| Scroliisw

Project Mame: 8| Scrallisw

Package Mame: @| com,scrollview

— VersiMinumal Android
Minimumn Required SOK: @) AP1 8: android 2.2 (Froyo)

Target SDk: 0| LIS

Versi Target Android
Compile With: @| APT 22: Android 5.1.1

v
Theme: @ | Holo Light with Dark Ackion Bar\h‘ Ve rSI COmpller

$ Choose the highest APT level that the application is known ta work with, This attribute informs the system that you
have tested against the target version and the system should not enable any compatibility behaviars o maintain yaur
app's Farward-compatibility with the target version. The application is still able to run on older versions {down to
minSdkyersion). Your application may look dated if wou are not targeting the current wersion.

3
@

S New Android Application = @

New Android Application

Configure Project

Create custom launcher icon
Create activity

Biarkancentangjikainginmenyimpanprojectnya di
workspace. hilangkancentangjikainginmenyimpandiluar
(7] Creste Ryglectinorkepate workspace. Mis: FDD

[] Mark this project as a library

C:\Program Files\eclipse\workspace\ScroolView Browse...

Working sets

[] Add project to working sets

Select...

£ ’ /éack ][ Mext > l Bl
¥

Membuat Icon Aplikasi (bisaberupaGambar, Clipart, maupun Text)
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= New Android Application

Configure Launcher Icon

Configure the attributes of the icon set

Foreground:

Image File: ‘ F:ibahan gambar suara'\icnn'\DEFragmentatinn| [Brnwse... ]

Trim Surrounding Blank Space
Additional Padding:
< | ¥ 0%

Foreground Scaling:
EBackground Color: D

@

Presiem:

=2
=%
=)

hidpi:

e

xhdpi:

)

wxhidpis

Pilih Blacnk Activity Untuk Membuat Halaman Baru

= New Android Application

Create Activity

Select whether to create an activity, and IF so, what kind of activity,

Create Activicy

Elan

Blank Activity with Fragment
Ernply ckivity

Fullscreen Activity
IMaster/Detail Flow
Mavigation Drawer Activity
Tabbed Activity

Blank Activity
Creates a new blank activity with an action bar.

@

™

Ketikan nama activity name yang di inginkan
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= Mew Android Application

Blank Activity

Creates a new blank activity with an action bar,

Activity Name 8| Maindctivity|

Layaut: Name®| ackivity_main

: The name of the activity class to create

)

Mext =

Jika saat muncu Ipertama kali

Tidakadatampilan preview Graphical Layoutpada activity _main.xml

= Java - ScrollView/resflayout/activity_main.xml - Eclipse

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run ‘Window Help

Project
baruterbe
ntuk

-1 RadioButton
-3 RelativeLayoutSederhana
salam

2 Saroliiew
& sre
B8 com.serolview

[J] Mainactivity.java
28 gen [Generated Java Files]
= Andraid 5.1,1
=) Android Private Libraries
= Android Dependencies

L assets

& bin E

2 s )

B res [ Text Fields

(= drawable-hdpi [ Layouts
(= drawable-ldpi BlCmresits

(2 drawable-mdpi

(= drawable-shdpi (] Images & Media

(= drawable-sochdpi () Time & Date

56 layout [ Transitions
11| activiey_mein. <l

& menu () Advanced

(= values [ other

(= values-vit

("] Custom & Library Yiews

oL =RAEIARSIER Y N =FizRPIE F R S Ac Rl 3= b L oo iz M (8750
[% Package Explorer 52 = B [J] MainActivity java 11 activiey_mainxml 52 = B [ Tasklist i = 8
=4 lette = (-] e- | &
S-S ! [ . . . . R IR )
(2 appcompat_v7 &) |4 Palstte - @ e 8 ] -
13 checkbox [ || & Form wid
lgets -
B Unierayor @ ManActivity ~ @ v iz v boal b Acky..

BE- E

(@ Connect Mylyn 5

Connect to your task and
ALMtools or create a lacal
task,

. =
o= outline &2 8

= 1 RelativeLayout
Textview - “Hello world

< i | &
Ery B B B
-

Backgro...

= values-v14
= values-wa20dp
4] Androidttaniest.xmi
%] ic_tauncher-web.png
praguard-profect, bt

Problems
Android

Graphical Layout || =] activity_main.xml Eﬂ“t_Enl

@ Javadoc [G, Declaration B Canscle 53

=
=)
Padding ... @dimeny... [
=]
=

JProgress §30 LooCat & =EB-m~-=08

[Z1 project properties =

Klik Compact Menu pilih Holo.Light->Theme.Holo.Light. CompactMenu

Atau klik android version ( gambar android ) pilihAPI 17 : Android 4.2.2
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Java - ScrollView/res/layout/activit:

Fle Edit

Refactor Mavigate Search Project

Run Window Help

IO e GO B0 Qi G ™S - 1= o
1% Package Explorer &3 = O [J) MainActivity java 19 activity_mainocml £3 = O [ Tasklst 52 = a
&l v A N - E e %l
P - = | - | @reamen | B - | s - C
O Chedbor ile @ Theme.rilo.Light. Compactienu
Form Widgets = ight. Comp:
3 Liverlayot (R 2 B 26 [ e / » activ..
B e e Large et e tn sostne v
B 4
B Relativelayoutsaderhana B (o | wromcos i) Project Themes y
slam = Manfest Themes >
9 serolvien  RadioBution CheckedTentView
Holo >
st
Theme Holo.Lisht
= i 5
4 E"';"”AV‘:Wt (] spiver # Theme, Holo.Lioht Compactftenu DeviceDefaut g
 gonis e ; — Theme Holo.Lisht Darkactiarar DeviceDefaut Licht » bl
gen [Generated Java Fies
B Acraid .. — Theme.Holo.Light Didlog Theme ¥ laskand
=, ncroid Private Libraries ® Thetne Holo.Light Dialog.Alert Theme.Light b 2alocal
B, Arckold Deperciandes Theme HoloLisht Didlog BaseAlert o R
T oo P I i P W W | Thewe Hobo.Lisht Diskag Fixedsize -n
& o Theme. Holo.Light Dislog Mntidth Open Theme. Hala Light Compactitenu Declaration.
& ios o Theme Holo.Lisht Dizlag NoActiongar e v
& s T Theme.Holo.Light Dislog NoActionBar FixedSizs RelativeLayoLt
B crowatle b Theme.Holo.Light Dislog NoActiontiar Mintidth Textie - Helo warld
& cranabio 4 (L Layouts Theme Holo.Light Dislog.Present ation
. JEWEUE E‘ () Compesite Theme Holo.Light DislogWWhenLarge
o chawable b (] Tmages & Media Theme. Holo.Light DislogWhenl arge. HoActionBar
e Thee Holo.Lisht Noctiorbar
te o = WG Theme.Holo.Light fofctionBar Fullscresn
E"“[ . ' (] Transitions Theme Holo.Lisht NoActionBar Qverscan
& mgnzt e () Advanced Theme Hola.Light NoActionBar TranslucentDecor
Theme.Holo.Lisht Panel
= values [ Other
e Theme.Holo.Light SearchBar
& vahues-v11 () Custom & Library T
= values-vi4 =
(= values-na20dp Graphical Layout | =) activiky_main sml
@ Androidianifest.xml
8] ic_louncher-web.ong [ Problems @ Javadac Declaration B Consols 83 = Progress ¥33 LogCat
proguard-project.txt Android
(51 profect. properties <

Konfigurasi api versi yang akan digunakan untuk run hasil compile code

= TS 88 EEEaaa_— 0 (| e
i Window Help
B T S e e (i J © @me)
1| [ MainActivityjava | 4] activity_mainxml 52 = 0 | [ Tasklist 23 = i

< —— Palette —— ) , o~ &% xfhE 4

- v B~ - inActivity =)=

Es ol ([0 Nexus One @) Fr AppTheme © MainActivity =

(> Form Widgets ® -~ 3B~ F Q| » Al » Activate...

TextView ‘Automatically Pick Best

B Lorge Text API23: Android 6.0 S A

: Android 6

NMediimTet AP122: Android 511

Small Text API21: Android 501

Button API19: Android 4.4.2 ® Connect Mylyn 2

Small Butten
[=] ToggleButton
[v/] CheckBox

API18: Android 43.1
API17: Android 4.2.2
APL16: Android 4.1.2

(2] Images & Media
(] Time & Date

API8: Android 2.2
API7: Android 2.1

or create a local task.

Connect to your task and ALM tools

() Transitions

() Advanced

& ot This version of the rendering library is more recent than your version of ADT plug-in. Please
sk update ADT plug-in

() Custom & Library Views -

<No properties>

4 Palette —— )
i Palette = | " D Nexus One '| E v| +r DarkActionBar v|
(= Form Widgets | ® MainActivity | © - | 2 .
Teatview L arge Medium smal ~
Buton sl orr EaQ|ax
# CheckBox @ RadioBution
CheckeaTenview [w| Spinner

[ Text Fields

[ Layouts

£ Compost

() Images & Media

(] Time & Date

(] Transitions

[ Advanced

[ Other

Tampilan

preview

22 Outl » v =
() Text Fields API15: Android 4.0.3 5= Outline 52 & a
(1 Layou ETRTY 4
Lo » 13 B g
= AP110: Android 23.3
() Composite

Halaman utama menu mainactivity untuk memulai membuat project android

("] Custom & Library Views

activity_main.xml

Graphical Layout

32



Membuat class/activity danmembuat layout Baru

Padaawalmembuat project kitaakanmempunyai 1 class ( MainActivity.java )dan 1 layout

(activity_main.xml )

s = drawable-mdpi

E o ) . s = drawable-xhdpi
E’Lf‘ﬂ 5': r|:|”1|||r|Ew s = drawable-xchdpi

4 [ layout
d E &IC |4 activity_main.xml
» [ menu

4 B com.scrollview s & valuss

» = values-vll

+ [J] MainActivity.java & veluesid
= values-wB20dp

1. et FERLGEDRERtRA YR Eles] B e

Klikkananpada Package - New - Class

L i EiMgidsry O Qi @i g Py v G
New » | 22 JavaProject
EP ! Expl =% .
Ak RO Golnto I Project..
, G5 appcompat v7 Open in New Window f#f Package
4 (2 ScrollView Open Type Hierarchy F4 |@ Class
4 (3 src ShowIn ., hift-\ b | € Interface
4|3 com.scrolly s E
= num
) Mainad B Copy Ctri+C 9 T
@3 gen [Generated 2 Copy Qualified Name @ S
B\ Android 511 | = pacte Cttey | 89 Source Folder
9 SRA L 1% .
Hf Andrufd Privat % Delete Delete 151 Java Working Set
» =4 Android Depen (9 Folder
o assets Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down % File
Q. i L
i bin .
S libs EldE=t " = Untitled Text File
i Source AlteShifteS ¥ | Fo JUnit Test Case
(= drawable-h Refactor Alt+Shift+T » 3 | Task
(= drawable-Ic
v Import.. =0
(= drawable-n| ~ Exp 1 Bxample..
o B Bxport...
. drawsolex i Other.. Ctri+N
& drawable-x References »
4 (= layout i
g »
@ activity, Declarations
& menu & Refresh F5
& values Assign Working Sets...
(= values-vil
o= values-vid :
T Erotiless > B Console £ &3 LogCat
> (= values-w82 Debug As »
d) AndroidManife
g Run As »
E] ic_launcher-we 5
[ proguard-proje Validate
[2 project.propert Team »
Compare With »
Restore from Local History...
om.scrollview - ScrollView Properties Alt+Enter

MemberikanNama Class
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= New Java Class (=] @

Java Class

Create a new Java class. @

Source folder: ScrollViewsrc
Package: com.scrollview Browse...

[] Enclosing type: Browse...
Mame: Mama <+ Nama CIaSS
Meodifiers: @ public () package private protected blasanyabel’awalanKapltaluntUkmemU
L= Lo d ahkankarenabiasanyanama

Superclass: java.lang.Object Browse... ..

’ T class/activity
Interfaces: Add...

Remove

Which method stubs would you like to create?
[ public static void main{String[] args)
[] Constructors from superclass
[¥] Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure templates and default value here)
DGenerate comments

hels/ Finish ] [ Cancel

PRE:E s
4 com.scrollview
. [4] Mainfctivity.java _
. [§] Namajava +—— Class Nama.java terbentuk
x '5'@ gen [Generated Java Files]

1. Membuat Layout (contoh:layout_1.xml)

Klikkananpada Package > New - Other
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= | e 1_nackase com.scrollview:
» G appeompat | New > Java Project
4 & ScrollView Golnto [ Project...
‘ ? ;; com,  Openin New Window 5 Package
> @ ShowIn Alt+ShiftsW > | G Class
. > AN Cony CtriaC & Interface
b &8 gen [Gen| = § @ Enum
» = Android { B2 Copy Qualified Name e
» = Android | [T} Paste Gy | @ Annotation
» = Android | 3¢ Delete pelete | 87 Source Folder
2 assets 44 Java Working Set
Remove from Context Ctrl+Alt-Shift-Down | 8 Fojder
Build Path 19 Fie
Refactor AR#SRIft=TY | o {titied Tet File
px  Import... [E7 JUnit Test Case
£ Export.. [ Task
b = draw:
b € drawg &  Refresh 5 | Bample.
4|Colayou  Assign Working Sets... = Other.. i
d a 7
b G men]  Validate
> & val Profile As »
e o Comsle 32 2
b (= value| RinAs »
b € value
[d) Androidi Jeam ¥
4 iclaunc{  CompareWith » /
proguard  Restore from Local History...
projects|  Source ;
yout - ScrollView/re  Properties Alt+Enter

Android - Android XML Fileatau Android Layout File

e o=

Select a wizard —

Create an Android resource XML file

Wizards:
| type filter text |

> = General
4 (= Android

{22 Android Activity

@ Android Application Project

€% Android Icon Set
] Android Object
@ Android Project from Existing Code
{2 Android Sample Project
/{,’ Android Test Project

[ Android XML File|

| Android XML Layeut File
[ Android XML Values File E

o]

@ <Back |[_ Nea> ][ Finish |[ Cancel

35



Project:

File:

Root Element:

2 Mew Android XML File

New Android XML File
Creates a new Android XML file.

= =]

Resource Type: [ Layout

z]

l ScrollView

z

layout 1

., | Biasanyaberhurufkecildansp

[ ListView

#7 RatingBar

[Hleremmn

D LinearLayout

[ MediaController

13| MultiAutoCompleteTextView
' MumberPicker

[ ProgressBar

FQU\{kCnntactBadga

(®) RadioButton

[:]RadluGrUup

Relativelayout

asidigantigarisbawah

m

<Back || Net> |[ Finsh

l l Cancel

4 |[= layout

) activity_rnain.xml
) layout_1xml <4—

Terbentuk layout baru

2.2.Cara mengimport (membuka project) yang pernah dibuat.

Buka Eclipse .. File = Import

Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run
New Alt+Shift+N »
Open File...

Close Ctrl+W
Close All Ctrl+Shift+ W
Save Ctrl+5
Save As...

Save All Ctrl+Shift+5
Revert

Move...

Rename... F2
Refresh F3

Convert Line Delimiters To 2
Print... Ctrl+P
Switch Workspace 3
Restart /
Import...

Export...

E E

Properties Alt+Enter

1 activity_mainxml [abifres/layout]

2 MainActivity.java [abi/src/com/abi]

3 activity_mainxm| [aaaddd/res/layout]
4 MainActivity,java [aaaddd/src/com/..]

Exit

TORTS=WI= T TR™T

Muncul pop up. Pilih Android - Exiting android Code Into Workspace = next
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= Import

Select

Select an impert source:

type filter text

> [ General
4 (= Andreid

> = C/C++

> = CVS

> = Git

» (= Install

> = Maven

» [ Run/Debug
> (= Tasks

» = Team

> = XML

|22 Existing Android Code Into Workspace

@

< Back

Mext =

Finish

Cancel

Browse > pilih letak project yang pernah dibuat > OK

= (= [E]=]
Import Projects
Select a directory to search for existing Android projects

Root Directory:  D\rohmad abidin\modul android dasarperternuan 13 JSONY

Browse...

Projects:
Project to Import

Mew Project Mame

Select All

Di\vrohmag

Browse For Folder

Deselect All

il o

Refresh

[C] Copy proje

»

>

. pertemuan 10
. pertemuan 11 sqlitel
. pertemuan 12 sqlite2

4 | pertermnuan 13 JSON i
Working sets) 4 || program B
[] Add proj 4 || JSONTutorial
Warking set] | seftings =2 Select...
Folder: JSONTutarial
’ Make New Folder ] [ OK ’ Cancel ]
@ ned> [ Fnish ][ Cancel
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= BN ECR =)
Import Projects

Select a directory to search for existing Android projects

Root Directory:  Di\rohmad abidinymodul android dasar\perternuan 13 JSOMY | Browse...
Projects:
Project to Import New Project Mame Select All

Divrehmad abidin\modul androi.,  JSOMNTuterial S——

Refresh

iffle

[¥] Copy projects into workspace €——— Centang Jlka ingin mengcopy prOjeCt ke Workspace.
Workdng sets Jangan centang jika ingin hasilnya nanti tetap berada di

[7] Add project to working sets dll’GC'[Ofy Sumbemya

'::/' Mext > [ Finishd ] ’ Cancel

4 2 ListMenu
. =i Android 511
> =i Android Private Libraries
- =), Android Dependencies
- 52 src
G& gen [Generated Java Files]
E-, assets

= bin
= libs
= res
2 AndroidManifest.xml
ﬁi ic_launcher-web.png
£ proguard-project.bd

project.properties

Jika dalam import ada tanda merah (kesalahan) maka project harus di pindah di

workspace. Hapus project yang ada di package explorer
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Checkbox

Ada
kesalahan
proses
import

5 —
» By Android 511
» =4, Android Private Libraries
: g sre ¢
s '515 gen [Generated Java Files]
E—'b assets
. = bin
> &2 libs
» 5':_‘:' res ¢
|| AndroidManifestxml
ﬁ ic_launcher-web.png
|2 lintxml
proguard-project. bt
project.properties
|=| Thumbs.db
= Java - bclipse
File Edit Ref
New 2
3 > T2
i [ Go Into
[& Package Ex Open in New Window
Open Type Hierarchy F4
> i Aplikas Show In Alt+Shift+W »
[> @ appco
4| Checkt [E] Copy Ctri+C
> B Anc 5= Copy Qualified Name
> Bl ARG [ Paste Ctrl+V
s 5B sre
Delet: Delet:
o3 g 3 Delete elete
& ass Remove from Context Ctrl+Alt+Shift+Down
a
> i bin Build Path s
5 2= libs| .
a. Source Alt+Shift+5 »
> [ res
gl An Refactor Alt+Shift+T »
ﬁ ic_|
~| gy  Import...
) tint] =2 TP
pro g Bxport..
PIo & Refresh F5
= Th
- Close Project
Close Unrelated Projects
Assign Woerking Sets...
Profile As 3
Debug As »
Run As 3
Validate
Team 3
Compare With »
Restore from Local History...
Android Tools »
| m Configure 3
Checkbox Properties Alt+Enter
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= Delete Resources = I@

'@' Are you sure you want to remove project 'Checkbox' from the workspace?
k. * 4

di centang ingin menghapus keseluruhan hingga di

[ Delete project contents on disk (cannot be undone) d |Sk nya
4— .

Project location:

Divrehmad abidintmodul android dasar\pertemuan 4\ Checkbox

Jangan di centang jika hanya untuk menghapus dari
project explorer

Preview> | [ OK !Q Cancel |

N\

£ Delete Resources [ ===

Review the information provided in the list below. Click 'Continue’ to proceed.

Found problems

& 'Checkbex' contains resources that are not in sync with 'D:\rohmad abidin\medul android dasar\pertemuan 4\Checkbox'. Press 'Continue' to fg

Mo context infermation available

Untuk penggunaan Eclipse maupun Android studio untuk pertama kali, kita akan diminta
untuk menentukan lokasi SDK (software development kit) dan Workspace (letak

penyimpanan projek android) .Untuk eclipse silahkan ikuti langkah berikut ini :

2.3.Cara setting Lokasi SDK

Buka eclipse pada menu Window -> Preferences

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Help
. BENU-EIB-0-Q

2 Package Explorer 52 SRG

& | (e
=n
HelelxE(9 ¥

Find Q| » Al » Activate.

8

& Android Virtual Device Manager

4 Run Android Lint

Preferences
D LogCat 52 =g
Soved Fiters o Seatch for messages. Accepts Java egexes. ref with pd: 3pp, tag: ortot t I verbose ) R B (@[T
All messages (no filters)
... Time PD  TID  Application Tag Tet

047 |

O 5107208
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[Z Java - eclipse ——

File Edit Refactor Source Navigate

Soach Projeq S Preferences

s BiNiEigis. q type filter text ] Quick Access
= » General r 7 =
[# Package Explorer 52 (] 4 Android roid Preferences 8 [l Task List 52 s
B% ‘ ® 7 Build SDK Location: = C:\eclipse\sdk PR =] \ 49 v
DDMS Note: The list of SDK Targets below is only reloaded once you it ‘Apply’ or ‘OK'. Q| All b Adivate..
Editors 4
Launch Target Name Vendor Platform  API...
::'"‘cff;ﬂf Checking Android 233 Android Open Source Project 233 10 ® Connect Mylyn 2
 LogCa Android 403 Android Open Source Project 403 15
NDK Connect to your task and ALM tools or
Usage Stats create a local task.

Browse For Folder =X

= Qutline 52 ® Y=0

ne is not available.

B Desktop
prpremd 3. cari letak SDK kemudian
4 &, MASTERKU (C)

blem: > cvav2

Saved Filte] ¥ o 3 PRl a

All

7

MakeNewFoder | [ ok | [ Cancel | /

Setting Workspace

Workspace merupakan letak projek disimpan

= S
avigate Search Project Run Window Help

AteshifteN > |G v @~ 8 @ v (@ o PR e - Quick Access
Open
= 8 [ Tasklist 3 =)
Close CtrleW
o=l e - <
Close All Ctrl+Shift+W Elelxeld
Find Q| » Al Activate...
Save CtrsS
Save As...
Save All CtrlShiftsS @® Connect Mylyn b
Revet Connect to your task and ALM tools or
create a local task.
Move...
Rename. 7] utline 52 # Y=18
2 Refresh s An outline is not available.
Convert Line Delimiters To » 2
Print. Ctrl+p
Switch Workspace » D:\den\TokoByiOnline (H)\Software\eclipse\workspace
Restart flangan dihapus\TokoBukuOnline ( i 3
2y Import...
W4 Export.. e W LogCat 5 11 File Explore: =R
Properties Alt+Enter
Fitters & = Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid;, app;, tag: or text: to limit scoj
Exit =
ges (no filters)

Time PD  TD  Application Tag Text

< it ] B
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File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run ow Help
- CHEEA R B a8 C RSl HoRa it SRR SR
[# Package Explorer 52 = ml
BSle ¥
= Workspace Launcher
Select a workspace
Eclipse stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder to use for this session.
Workspace:  Ci\eclipse\workspace
Select Workspace Directo/ GG =5

Select the workspace directory to use.

4]

4 | metadata

2

> i plugins
). readme

sdk

. workspace

| mylyn

Quick Access | ® @)
Bl TaskList 52 =
|l elxalg ~
Find Q

P Al } Activate...

@® Connect Mylyn 2

Connect to your task and ALM tools or
create a local task.

55 Outline 52

An outline is not av

4

AN

PID

TID

epts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text: to limit scope.

Application Tag

olugin: 1

Folder:

workspace

X
o) (o

5. Arahkan workspace ke folder
workspace di folder eclipse

" —

it

6
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BAB 3
MENGENAL ANTAR MUKA
3.1. Variabel dan Type Data

Variable dan type data merupakan hal penting dalam pemrograman android mengapa?
Karena variable merupakan memori tempat ditetapkanya sebuah nilai. Sedangkan untuk
mendeklarasikan sebuah variable maka harus menetapkan tipe data terlebih dahulu.

Untuk mencoba operasi pilih file selanjutnya new selanjutnya java project selanjutnya
isikan nama project java sesuai anda.

Kemudian tambahkan class hasilnya sebagai berikut ;

4 =2 Operasi Dasar JA
a [ src
a {H (default package)
|J] Integer_1.java
=\ JRE System Library [JavaSE-1.7]

1. Integer

public class byte 8 {
publlc statlc void maln(Strlng[] args) 1

code application logic here

byte a;
int b;
a = 10;
b =a*a + 5;
System.out.println(" a = " + a + " Sedangkan B=" + " " + b);

}
t
Hasil dari run integer tersebut
) Console 52 3 )

<terminated> byte_ 8 [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\javaw,exe
a = 10 Sedangkan B= 105

2. Short integer
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public class Short_Integer {
= public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here

int d; //perhatikan program yang menggunakan jangkauan tipe data int
short a = -32768; //perhatikan juga tipe data short

short b = 32767;

short ¢ = -32767b

d = a*b*c;
System.out.println("Hasil d = " + d);

Hasil run dari short integer tersebut

Problems @ Javadoc [, Declaration '[EJ Console $2 &3 Progress ¥ LogCat

<terminated> Short_Integer [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\javaw.exe |
Hasil d = -2147450880

3. Intinteger

ublic class IntegerInt {

3 public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here
int variabell; //mendeklarasikan variabel pertama
int variabel2; //mendeklarasikan yariabel kedua

variabell = 12022; //menetapklan variabel 12822
variabel2 = variabell/4;

System.out.println("variabel 1 ini memiliki nilai =" + variabell);
System.out.println("variabel 2 wemiliki nilai variabell : 4 = " + variabel2); }

Hasil run dari int integer tersebut

<terminated> Integerint [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\java\
variabel 1 ini memiliki nilai =12022
variabel 2 memiliki nilai variabell : 4 = 3005

4. Bilangan pecahan seperti bilangan riil pada fungsi perhitungan.sama seperti byte,short

float double perbedaan hanya pada memory dalam array
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public class BilanganPecahan {
S public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here
int var; //menerangkan interger variabel

double x; //menerangkan double, desimal, atau pecahan

-

var = 10; //memberikan nilai var yaitu 10
x = 10.9; //memberikan nilai x yaitu 10.0

System.out.println("Nilai asli var =
System.out.println("Nilai asli dari x =

+ var);
"+ %)

System.out.println(); //mencetak garis keesng 1x enter

var = var / 4;

X = x/4;
System.out.println("Hasil bagi var dengan 4 =" + var);
System.out.println("Hasil bagi x dengan 4 =" + x);

Hasil run program bilangan pecahan tersebut

<terminated> BilanganPecahan [Java Application] C:\Program Files (x86)\Ja
Nilai asli var = 1@
Nilai asli dari x = 10.@

Hasil bagi var dengan 4 =2
Hasil bagi x dengan 4 =2.5

5.karekter mewakili simbul karakter seperti tulisan dan angka,digunakan juga seperti integer

sehingga dimungkinkan untuk menamah dua karakter bersama.
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public class KaraktercChar {
= public stalic vaid main(Steing[] args) {
// TODO cude applicaliun lugic here
char huruf;

huruf - "'A’;

System.out.println("Hurup pertama adalah =" + huruf);
huruf++;

System ! cpeionl In("Hurup perlama adalabh =" + hoeal);
huruf++;

System.out.println("Hurup pcrtama adalah =" | huruf):

Hasil run dari aplikasi karakter tersebut

Hurup pertama adalah =A
Hurup pertama adalah =B
Hurup pertama adalah =C

6 boolean merupakan tiype data untuk bersama logika yang bernilai benar atausalah

digunakan operator if,while, do, dan sebagainya.

public class Dooleaan {
P e pubhlic static void main(String[] args) {
| // TODO code applicaticn logic here
i boolean vall - true;
boolean valZ = false;
boolcan val3;
it (1e<1)
vall - lalse;
else
val3 = true;

System.out.println(”"Nilai dari booleah vall =" + vall):
System.out.println("Nilai dari boolcah val2 =" | val2);
System.out.printlin(“Nilai dari boocleah val3 =" + val3);

[

Hasilnya run aplikasi di atas tersebut

<terminated> Booleaan [Java Application] C:\Program Files (x86)
Nilai dari booleah vall =true

Nilai dari booleah val2 =false

Nilai dari booleah val3 =true
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3.2.0perator —Operator Perulangan dan Percabangan
1. Operator aritmatik

import java.util.Scanner;
bublic class Operatoraritmatika {
S public static void main(String[] args) {
'/ TODO code application logic here

System out printin(” Y
System.out.println("Berikut ini fungsi trinogometri segitiga siku siku");
System.out.println(“Alas =a, tinggi =b, miring =-c, sudut x terapit antara a dan c7);
System.out.printlin(” 3

Scanner SN = new Scanner (System.in);
float a, b, c, sinX, cosX, tanX, cosecX, secX, cotanX;

SN.nextFloat();
SN.nextFloat();
SN.nextFleat();

System.out.print(“"Masukan nilai a=");a
System.out.print(“Masukan nilai b=");b
System.out.print(“"Masukan nilai c=");c

<inX = b/fa; cosecX= c¢/b;
cosX = a/c; seeX = ¢/b;
tanX = b/a; cotanX = a/b;

System.out.printin();

System.out.println("sinX=" + sinX); System.out.println(“cosecX=" + cosecX);
System.out.println("cosX=" + cosX); System.out.println("secX=" + secX);
System.out.printin("tanX=" + tanX); System.out.println("cotanx=" + cotanX);

Hasil di run aplikasi di atas tersbut

Berikut ini fungsi trinogometri segitiga siku siku
Alas =a, tinggi =b, miring =c, sudut x terapit antara a dan c

Masukan nilai a=3
Masukan nilai b==
Masukan nilai c=5

sinX =1.3333334
cosecX =1.25
cosX -8.6
secX =1.25
tanx =1.3333334
cotanX =8.75

2. Operator perbandingan digunakan untuk membandingakan 2 nilai.hasil dari operator ini

adalah benar atau salah
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public class OperatorPembanding {
= public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here
int umur;
umur =58;

boolean umurRoni = umur < 25; //kurang dari

boolean umurRio = umur != 26; //tidak sama dengan

boolean umurRani = umur > 27; //lebih dari

boolean umurRandi = umur <= 30; //kurang atau sama dengan
boolean umurRina = umur >= 50; //lebih atau sama dengan
System.out.println("Reni = " + umurRoni);
System.out.println("Ric = " + umurRio);
System.out.println(“Rani = " + umurRani);
System.out.println("Randi = " + umurRandi);
System.out.println("Rina = " + umurRina);

Hasil run aplikasi tersebut

<terminated> UperatorPembanding |J

Roni = false
Rio = true|
Rani = true
Randi = false
Rina = true

3. Perulangan disebut juga dengan looping yaitu mengulangi blog program sampai

mencapai kondisi yang di inginkan
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public class PerulanganFor {
public static void main(String[] args) {

// TODO code application logic here

//membuat program sederhapa 4 - shoring number

int[] numArray = {4,3,1,9,8,0,7,2,5,6};

System.out.print("Angka-angka dalam array adalah = ");
for (int i=0; i <numArray.length; i++){
System.out.print(numArray[i]);

//mengurutkan array dengan buuble sort
int temp;
for (int i=0; i<numArray.length; i++){
for (int j=i+l1; j<numArray.length; j++){
if (numArray[j] < numArray[i]){
temp = numArray[j];
numArray[j] = numArray[i];
numArray[i] = temp;

3

//Mengapa kita perlu print ini ? apa yang terjadi kalauw ini tidak dimasukkan
System.out.println("");
System.out.print("Angka-angka dalam array setelah di urutkan adalah =");
for (int i=08; i <numArray.length; i++){
System.out.print(numArray[i]);

}

Hasil perulangan loop ketika di run

<terminated> PerulanganFor [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\javaw.exe |

Angka-angka dalam array adalah = 4319807256
Angka-angka dalam array setelah di lirutkan adalah =0123456789

4. Perulangan while adalah perubahan yang jika kondisi while terpenuhi bernilai true.

Bentuk umum while adalah sebagai berikut
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import java.io.BufferedReader;

import java.io.IOException;

import java.io.InputStreamReader;

N public class Perulanganwhile {
public static void main(String[] args) throws InterruptedException {

// TODO code application logic here
System,out.println("=s=ssssssssss Program sederhana Count Down =sssssssssss=s");
System.out.println("");
System,out.print("Tentukan angka wal untuk hitung mundur = ");
int i = @;

*membacas input hitungan mundur®/
BufferedReader br = new BufferedReader(new InputStreamReader(System.in));

try{
i = Integer.valueOf(br.readline());
} catch (IOException e){
System.out.println("Error saat membaca input anda !");

}

while (i>@){
//menunggy 1 detik sebelum melanjutkan
System,out.println(i);
Thread.sleep(1000);
i--3}

System,out.println("Doocor !7);

Hasil perulangan while program di atas

<terminated> PerulanganWhile [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\ja
============= Progr‘am Seder‘hana count Down =============

Tentukan angka wal untuk hitung mundur = 2

6. Percabangan if merupakan aliran eksekusi program berdasarkan kondisi tertentu. Bentuk

if statemen dipakai bersamaan dengan els.
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= import java.lio.BufferedReader;
import java.io.IOException;
import java.lo.InputStreamReader;

public class Percabanganlf {
public static void main(String[] args) throws NusmberFormatException, InterruptedException, IOException {
// TODO code opplication logic here
InputStresmReader input = new InputStreamReader (System.in);
BufferedReader BR = new BufferedReader (input);

int nilai;
System.out.print("Masukan Angka = ");
nilai = new Integer(BR.readlLine()).intValue();

if (nilai % 2 --@)
{System.out.printlin("Bilangan genap”);}
else
{System.out.println("Bilangan ganjil");}

Hasil run pecabangan if program di atas

<terminated> PercabanganlF [Java Application] C:\Program Files (x86)\Java\jre7\bin\jaw

Masukan Angka = &
Pilangan genap
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BAB 4
RELATIF LAYOUTE DAN LINEAR LAYOUTE

4.1.Relatif Layoute

Materi : Relative Layout dan Text View

© Java - LatihanL/res/layout/activity mainami - Eclipse, T
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

OB EdiNiaBiM idid-0-QriEG-i®E vy iy v O Gry

[£ Package Explorer 52 BES & Y= 0 | [d *aciviymainxml 52 =l

b appcompat_v7 :android="}
Latihanl : z /schemas.
p - src
3 c'@ gen [Generated Java Files]
-2 Android 6.0
1> -2 Android Private Libraries
b @ Android Dependencies
% assets
[ ﬂy bin
b-& libs
4§ res
b - drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
b= drawable-xhdpi
b - drawable-xchdpi
4= layout
Al activity_mainxml
b= menu
4 (= values
1@ dimens.xml
1@l strings.xml
1@l stylesxml
b values-vll
b= values-vl4
b values-w820dp
|a) AndreidManifestxml
™ ic_launcher-web.png

=re+id

id="@+id/textVieri” Metode
on 4~ String

android
/>

ieaiieiing Pengatura e :
n Strlng ms @ Ja { ‘-—cm--m ) Console @] ErrorLlog &2 C MetOde
Value 1oy ' ) 4— | Hardcod
Lanjutan Menggunakan @string
|l strings.oml 52 = =9

i@ Android Resources (default)
Resources Elements @ @ @ @ @ @ E] [E] Az

{5) app_name (String) Add
(5 helle_werld (String) - ’
(&) action_settings (String) Remowve...
Up
Down

Rescurces | =] strings.aml
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| *strings.xml 32 = 0
1 «<?xml wversion="1.0" encoding="utf-8"?> -
2 <«resources>
4 <string p_names">Latihan 1</string>
B <string 1lo world">5elamat Datang</string>
& <string gs">Settings</string>
g8 <«/resources>
]

4 »

Resources trings.xml

4.2.Linear Layoute
Tampilan linear layout seperti pada gambar, kamu perlu banyak berlatih untuk
mengetahui perbedaan mendasar linear layaout dan relative layout tanpa harus melihat
script code .

& Java - Linierlayot/res/layout/activity_linearlayout.xml - Eclipse

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window Help

HrEZ- LN AR b - 0- - G- @mE v #A e e Quick Access :J@|3Jjava|
[% Package Explorer 3 = 0 1| activity_linearlayout.xml 53 = 0 @ Task List &2 = O
4 Palette = (G| o= | &
Bg|e ~ . . . . - %% | e | %
- apprompat_v7 3 Palette = - [ zms@m B e -
=52 Linierlayor [ Form Widgets i
L O lnesyot - ® < G - T
@
gen [Generated Java Filss]
=i Andraid 51,1 ari] Gaq & @\
= Andraid Private Libraries = e
=, android Dependencies
4.
g’ assels (D) Connect Mylyn x4
2 bin
- libs Conneck to your kask and ALM
GL tools or create a local task,
=5 res

= drawable-hdpi

= drawable-ld B=owlme 2w = T O
= drawable-dpi

() Text Fields

= drawable-mdpi [ Layouts | ) = ] Linearl ayout ~
= dravsble-hdpi (I Compaosite rtama 15pt ?--[I Inearlayout 2
(= drawable-xxhdpi = i Text¥iew - "Meral
” ) (S0 Textview - "hijau"
= = layaut i b )} v
A activity_linearlayout xml [ Time & Date B Textview ‘h\ru -]
# (= menu (1 Transitions
(= values Hee %13 |58 =
= Advanced
sl dimens ¢l o d =l
H Other .
1€ skrings.xml Layout P... [] =
“ldl stylesxml [ Custom & Library Views Orientati... vertical =)
& = G it
= values-v11 Graphical Layout | | =] activity_linsarlayout ml r:‘:‘r"":r g 2
= values-vi4 b
(= values-wB20dn * | Problems @ Javadac Dedarstion ) Console =g Progress 52 833 LogCat % v= B

1=l AndraidManifest xml
B ic_launcher-web.png
proguard-praject.txt
project properties

i) RelativelayoutSederhana
3 salam

Mo operations to display at this time.,

22 sl

id start % 24w arPe... T : BT &)E Lpm

1. Jalankan eclipse, file selanjutnya new selanjutnya android project/
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& Java - Eclipse

@ Edit Run Source Navigate Search Project Refactor Window ﬁefp

New

Open File...

Alt<Shift«sN » |/
& Androwd Project L}

Java Project

Project...

Darkane

2. Isikan kotak dialog pada new seperti berikut

Project name

LinearLayoutSederhana

Build Target
Application name
Package name
Create Activity
Min SDK version

Android 2.2
LinearLayout
Com.linear
LinearLayoutSederhana
8

4. Pilih linear layaout sederhana / res/layouth/ main,xml.

H Package Explorer i3

4 :,l LinearLayoutSederhana
4 (8 src
4 {8 comlinear
J) LinearLayoutSederhana java
.;_n gen [Generated Java Files]
=) Android 2.2
& assets
a3 res
(= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
4 (= layout
X mainxml e
(= values
< AndroidManifest.xml
[Z] default.properties

Ketikkan kode berikut ini pada software eclipse Meskipun panjang, script ini nantinya

memiliki kemiripan. Sementara cukup tulisan satu pola saja, selanjutnya lakukan

copy paste edit untuk mempermudah.
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|9 activity_mainxml 23

1% < ?xml

;%]

<LinearLayout

[ Ty Y R ¥

android:layout

version="1i.o"

xmlns:android="http://schemas.android. com/
I

android:orientation

encoding="utf-8"7>

<l—— layout utama -->

T android:layout_hei
8 <!-— layout atas —-->

g <LinearLayout

<TextView

android:id="g+id/1inesa
android:orientation="h

rilavoutbl™
orizontal"”

android:layout width="fill parent"

android:layout weight="1">

android: text="M=rah"

17 android:gravity="center horizontal"
18 and:cid:;ayc:t_teigtt="fi1;_p5rent"
android:lavout width="wrap content®

&
%]
=]

[§%]
=

<TextView

BRI R RY RY RS
-] o LN B Li B

;%]
(W)

<TextView

E
[V ' T T R S I % |
[ I = T
m
=)
o
H
b
=}
ot
i
<
[u}
=]
ot
||
15
m
ot
e}
&)
ot
I
Hy
.
[
[

(V4]
[ 4 L Y R ]

android:gravity="center horizontsal
and:cid:;ayc:t_heigtt="fill par=nt™
android:lavout wi t
android:layout

android:g

android: layout

android:texc="hnijau"

wel

r
0,
oot
151
I
3
N
il
i3]
0|
G
i

android:ibackground="#003z00"/ >

android:texc="biru"

gravity="ecesnter horizontsl"™
. par=ent"
width="vrap content"

a:d:cid:;ayc:t_weigtt="i
android:background="#0000aa"/ >

3 <TextView

437 android:text="Kuning'"
38 atd:cid:g:avity=":Enter_hﬂrizant&l"
515 android:layout _height="fill parsnt"”
40 t

23 <

android:layout width="wrap content"
g

inearLavout>

44 <!'—— layout bawah -->

<LinearLayout

android:id="g+id/linesrlavouti"
i android:orientation="vertical"
B android:layvout width="fill par=nt"

android:layout_height="
android:layout _weight="1">
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58 <TextWView

59 android: text="Baris Kedua 1ipt"
&0 android:textSize="iipt”
61 android:gravity="center"
62 android:layout height="wrap content"
63 android:lay '.Lt_’.—.-"_dt'.’.="fill_pirfi’.':"
64 android:layout welght="1"/>
5 <TextView

HY android: text="Baris RKetiga 10pt"
a7 android:textSize="10pt"”

HY 3 android:gravity="right"
&3 android:layout height="wvrap content”
T0 a:dr:'_d:'_a'g-':';t_f.—.-"_dt'_’_="fill_p&re;:':"
71 android:layout weight="1"/>
T2 <TextView

73 android: text="Baris Keempat Bpt"
7/ android:textSize="8pt"

(75 android:gravity="lart"
T6 android:layout_height="wvrap content”
T7 a:dr:'_d:;ag-':';t_f.—.=;dtl’_="fill_p&re;:':"
78 android:layout weight="1"/>
78 </LinearLayout>
81 </LinearLayout>

Layout main.xml jika dilihat hierarkinya dari outline dibawah ini tampak seperti gambar

OF Outline £2 : ~ B =
4 [[1] LinearLayout
4 [[1] LinearLayoutl
Ab TextView - "Merah
Ab TextView - "Hijau
Ab TextView - "EBiru
Ab TextView - "Kuning
4[] LinearLayout2
Ab TextView -
Ab TextView -
Ab TextView -
Ab TextView -

oM m m

10. Lakukan run dengan shortcut CRTL+F11 atau klik kanan package selanjutnya run as

selanjutnya android project

Sebuah aplikasi mobile android dibuat dari kombinasi java danxml biasanya xml di
gunakan untuk mengatur layout aplikasi sedangakan yang java berperan sebagai pusat

pengendalianya pembahasan dibagian ini focus pada xml yang ada.
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Lihat main.xml yang ada pada bariske2.layoute di awali fiture widget linear layout,
widget ini berperan sebagai parent yang secara otomatis nya terset vertical,artinya jumlah
widget yang ada didalamnya tersusun secara otomatis vertical dari atas ke bawah, lihat
perhatikan masing-masing parent linear layout memiliki 2 buah child yaitu linear 1 dan linear
2, yang nantinya masing- msing child tersebut membunya masing-masing child karena parent
linear layaout orintentationya vertical atas ke bawahdan linera 2 tersesusn secara vertifak atas
dan bawah.

Saat ini bisa kita amati penggunaan linear layout memiliki 4 fiture child text berisi
conten merah,hijau, biru dan kuning. Orientasi linear layaoute disetting horizontal sehingga
efek 4 warna text susunan berjajar ke kiri kanan. Masing-masing text view lebarnya di attur
wrap content agar bisa menyesuaikan tempat panjang content masing-masing di dalamnya,
sedangkan tinggi diattur fill parent sehingga dapat member efek tinggi masing-masing sesuai

ruangan linear yang ada.

Atribut pada gravityb text view mengakibatkan tulisan menjadi merah, hijau,biru dan
kuning . posisinya semula ada ditengah secara garis horizontal. hal serupa juga terjadi pada

linear layaout yang ada, hanya saja settingnya ada perbedaan.

5.1.Membuat ScrollView

Buat Project ScrollView.
Drag (Klik tahan geser) file foto man.JPG ke res/drawable-mdpi
Akan muncul jendela pilihan, silahkan pilih Copy Files

Buat layout menjadi seperti ini :
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= Java - Scroll¥iew/res/layout/activity_mai

Fio Ek Refactor Novowte Sexch Project Run Window Help

e S 2PN RO, =Rz iaat nk - sl B St icaR N= i e resan
B (D Manatygave (L sty manoml 50
Lo 4 palette
A paletts o | & Dtewss - B - Compactter ~
L Form Widgets

DR S LY et
~ | Elarmhca Layour | = actatty_manani |

Jovsdoc (6] Decaration ' E) Console 52 =3 Progress T LogCat &l ®B8-3-=0

Koding activity_main xml

<ScrollView
android:1d="@—id/sView"
android;lavout_width="71ill_parent"
android;lavout_height="fill parent"
xmins:android="http://schemas.android com/apk/res/android">
<LinearLayout
android:lavout width="maich_parent"”
android:lavout_height="wrap content"
android:lavout_marginl eft="7dip"
android:layout_marginRight="7dip"
android;orientation="vertical ">
<TextView
android:1d="@ —id/tvJudul"
android;lavout_width="wrap_content”
android;lavout_height="wrap_content"
android;textSize="8pt"
android;textColor="3{f0000"
android;textStyle="bold"

android;text="Tnstalasi Lingkungan Pengembangan"
/>
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<ImageView
android:1d="@ ~id/iView"
android:layout_width="7ill_parent"
android:layout_height="125dip"
android:src="@drawable/man"
android:lavout_below="@id/tvIanggal"
android;layout marginTop="4dip"
android;layvout_marginBottom="4dip"
/>
<TextView
android:1d="@—id/'tvIsi"
android:layout_width="wrap_content"
android;layout_height="wrap content”
android:text="

"

——» | Source/letakfile

android:layout_below="@id/tvITanggal”
>
<View
android:id="@ -id/view"
android:lavout height="2dip"
android:layout width="maich_parent"
android;background="7000000"
/>

<TextView
android:id="@~id/tvpenulis"
android:layout width="maich_parent"
android:layout_height="wrap_content"”

android:text="Rohmad Abidin"
android;textSize="7pt"
android;textColor="7aa0000"
android:layout_below="@id/tvIsi"
android;gravitv="cenier"
/>

</LinearLayout>

</ScrollView>

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.
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File Edit Refactor Source Mavigate Search  Project

P T M =Ry

Run  Window  Help

-0 - Q- HFG- BO 5

Quick Access g ‘aJ Java H:F Debug

activity_ma...

Ji 2 Android Junit Test
4] 3 Java Applet

[31 4 Java Application
Ju 5 Junit Test

Alt4Shift+, A
Alt+Shift+x, 1
al4Shift+x, T

= O g Tasklist 52 = 0

A - |GEe e %
-

oAl b Ak

(@ Connect Mylyn b

Connect ta your task and
ALM tools or create alocal

task,
o= Outline 53 = O
¢« B ¥
7wl
=-[&] manifest
(] uses-sdk

BE application

= (@ activity: MainActiv

= [e] intent-filter

“-[E] action: and
; (8] category: :
© activity: hall
3 activity: halz
® activity: halinfo

| >
ot gemme s
48 Logcat B B-mi-=10

Run Configurations.

[£ Package Explarer 2 = O halinfa,sml halz %l
BEE|e 7
L appeompat_v
o Inta
Dpen in New Window
Open Type Hierarchy F4
Show In Ale+shift -+ L4
5 Copy Ctri+C
B2 Copy Qualiied Mame
=), Andro [ Paste Chrl+
-2 andro € Delete Delete
=i Andro
- agset B Remove from Contest Chrl+Alk+Shift+Down
-2 hin Euild Path L
s Source AltShift+5 3
£ res Refactor Alkshif+T v
- Andro N
Impart...
E ic_laur i 1P
B progu {9 Export..,
& dproie ¥ Refresh F5
- RadioButte
O RZIa‘;v:L Close Project
salam Close Unrelaked Projects
LT Serollvien Assign Working Sets...
<0 Tablelava  prefile as i
1 viewFlippe Debug fis 3
Run As
validate
Team
Compare With
¢ I Restore from Local History...
o » Android Toals
Panggilactivity Configure
iy Stant Properties Ale+Enter

Lihat hasilnya pada emulator
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BAB 5

FUNGSI DASAR BUTTON

5.1. Definisi Button

Button merupakan fiture perangakat user interface pada andoid yang terdiri dari tombol,
button merupakan salah satu fiture yang wajib ada pada aplikasi android karena peran nya
dan aktivitas pada android banyak membutuhkan fiture button untuk mengeksekusi atau
action ke perintah-perintah selanjutnya, seperti contoh tombol log ini ,tombol log out,
pencarian dan menu- menu lain .
5.2.Dasar Button
1. Buat Android Application Project => Application Name dan Project name = Dasar Button
2. Minimum SDK = Android 2.2 Froyo,
3. Target dan Compile = Android 2.33 Gingerbread.
4. Activity Name (.Java) = MainActivity.java
5. Layout (XML) = main_activity.xml

a5 e
a - M com.belajarbutton
. AX Mainbfctivity.java
- Glé gen [Generated Jawa Files]
- Anndroid 4.0.32
- Android Dependencies
GE;- assets
- 22 bin
- 22 libs
-5l res
- 2= drawable-hdpi
= drawable-Idpi
- = drawable-mdpi
= drawable-xhdpi
- 2= drawable-xxhdpi
a5 layout
) activity_mmain.aanl
- == menu
= walues
= walues-wll
= walues-wvl4
Androidbdanifestaanl
ic_launcher-web.png
proguard-project. o
project.properties

o] [ok
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activity_main.xml

e I = € I S PV AU

—

12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
25
26
21
28
29
30
31
32
33
34
35
36
31
38
39
40
41
42
43

<Linearlayout
android:layout width="fill parent"
android:layout_height="£ill parent"
android:orientation="vertical"
xmlns:android="http://schemas.android. com/apk/res/android">

<TextView

android: layout_width="wrap_content"
androidilayout_height="wrap_content"
android:layout centerHorizontal="true"
android:layout centerVertical="true"
android:text="Masukkan Nama Anda" />

<EditText

androidilayout_width="fill parent"
android:layout height="wrap content"
android:hint="nama"
android:id="g+id/edpesan" />

<Button

android:layout marginTop="10dip"
androidilayout_width="fill parent"
android:layout_height="wrap content"
android:text="Kirim"
android:id="@+id/btkirin"

/>

<Button

android:layout marginTop="10dip"
android:layout width="fill parent!
android:layout height="wrap content”
android:text="Kirim 2"
android:onClick="KlikKirim2"

/>

<TextView

android:id="8+id/tvhasil"
zndroid:layout width="wrap content"
zndroid:layout_height="wrap content"
android:teztstyle="bold"
android:text="hasil"
android:textsize="10pt"
android:layout gravity="center"
android:layout marginTop="10dip"

/>

“</Linearlayout>

Dasar Button

Masukkan Nama Anda

lhama

’ Kirim

] Kirim 2

hasil




MainActivity.java

Woce - o L L B3

L B R T T Y
B R S Dy R A U= = R R N T S =

o oo

Ll Ll L Lo Lo Lo Lo Lo L
Lo co —d O N P Lo D e

[ S S
[

=
L

=
(SIS,

package com.belajarbutton;

import android.os.Bundle;
import android.app.Activity;
import android.view.View;
import android.widget.Button;
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView;

Hpublic class MainActivity extends Activity {

private EditText pesan;
private Button btl;
private TextView hasil;
private String hasilpesan;

foverride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentvView(R.layout.activity main);
//mendaftarkan id yang akan diproses

pesan = (EditText) findviewById(R.id.edpesan); —

btl = (Button) findviewById(R.id.btkirim);
hasil = (TextView) findViewById(R.id.tvhasil);

//menggunakan id pada button (btkirim)
btl.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

foverride

public void onClick(View argl) {
// TODO Auto-generated method stub
hasilpesan = pesan.getText().toString();
hasil.setText (hasilpesan) ;

//menggunakan OnClick

public void KlikKirim2 (View v) {
hasilpesan = pesan.getText().toString();
hasil.setText("Selamat Datang "+hasilpesan);
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BAB 6

RADIO DAN IMAGE
6.1. Radio Dan Image
Tujuan dari pembelajaran kali ini adalah untuk memperlajari bagaimana button bekerja.
Skenario : User diberikan beberapa pilihan dan hanya dapat memilih satu pilihan. Kemudian
user mengklik tombol hasil.
Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak pada dialog menjadi seperti ini

Project name CheckBox
Build Target Android 2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Buka Checkbox/Res/layout/main_activity.xml

Isikan kode seperti dibawabh ini

android: lavyo th_height:
<Radio Bl tt:r_

out hclghtf
android:text—=""Laki I1aki"
<RadiocButton

H height i
android:text="Perempuan" />
</RadioGroup>
<Button
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<TextView
android:id="@+id/tvHasil"
android:layout width="wrap content"”
android:layout height="wrap content"
android:text="pilihan anda : "
android:textSize="gpt" />
<Button
androld:id="@g+id/button2"
android:layout height="70dip"
android:layout width="fill parent"
android:drawableleft="@drawable/jeniskel"”
android:text="Tampilkan gambar"
androld:layout centerHorizontal="true"
androlid:layout marginTop="10dip"
android:onClick="tampilkangambar"
/>
<ImageView
android:id="g+id/gambar"
android:layout height="wrap content"
android:layout width="wrap content"”
androidisrc="@drawable/abid"
android:layout below="@id/button2”
android:layout gravity="center horizontal"
android:visibility="invisible"
/=

<TextView
android:id="@+id/tvHasil"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content"
android:text="Untuk belajar Android memang butuh ketelatenan dan
ketelitian, kalau sering belajar pasti bisa"
android:textColor="#000000" />

Gambar harus dimasukkan kedalam folder res/drawable..sesuai dengan resolusi yang
diinginkan. Untuk memasukkan file gambar ke folder res/drawable (pilih salah satu folder)
misal drawable-Idpi caranya drag (klik tahan geser) file gambar dari sumbernya kemudian

masukkan ke dalam folder res/drawable-Idpi .jika ada peringatan pilih copy files

= File Operation

Select how files should be imported into the project:

(%) Copy Files
() Link ta files

Create link locations relative to:

Configure Drag and Drop Setkings., . .

® Ok, l [ Cancel
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Untuk dapat menggunakan button maka harus di buat kodenya pada MainActivity.java

c/com/example/c heckbox/MainActivity. java - Eclipse

File Edit Refactor Source Mawvigate Search Project Run  Window Help

I E L R s E i B s O Qi G i s

[% Package Explorsr 52 = 0 [ Mainmctivicy java 52| 1 *ackivity_main,xml =
=] <§> - I 1 package com.example.checkbox;
8 appcompat_v7 ~ 2
2 Y checkbox 3= import android.support.v?.app.AictionBarictivity:
-2 src 4 dimport android.os.Bundle;
Eaa caom. example checkbox 5 dmport android.wview.Menu:
BD Maindictivity, java & import android.view.Menultem;
é @ Maindictivity 7 import android.view.View;
& KlikHasiliview) : voic 5 import android.widget.CheckBox:
Za onCreate(Bundle) : S dimport android.widget.TextView;
@ onCreateOptionshe 10
..... . onoptionsTtemaele: 11 public class Mainkctivity extends ActionBarlictivity {
(-8 gen [Generated Java Files] 12
B Android 5.1.1 3= Boverride
-2 Android Private Libraties e protected void onCreate (Bundle savedlInstancelitate) {
-2 Android Dependencies 15 super.onCreate (savedInstanceitate)
5 assets 16 setContentView (R. layout.activity main);
£ tin i7 }
@£ lbs 18
25 res 19 [IOverride
(= drawable-hdpi &zn public boolean onCreatelptionsMenuMenu menu) {
= drawabls-ldpi 21 /¢ Inflate the menu; this adds items to the action ba
(= drawable-mdpi 2 getMenuInflater (). inflate (R.wenu.main, menu)
T Aemenmble ke 23 return true:
B[] MainActivity, java 24 i
-3 Mainactivity 25
@ HikHasil{ Wi : voic 267 ACverride
Ca onCreate(Bundle) gz public boolean onCOptionsItemSelected (Menultem item) |
@ onCreateOptionsMe 8 // Handle action bar item clicks here. The action bhar w
@ onOptionsItemSele: z9 /¢ automatically handle clicks on the Home/Up button, =
]--G@ gen [Generated Java Files] 30 /4 as you specify a parent activity in bndroidManifest.
£-B Android 5.1.1 31 int id = item.getItemId():
£-B Android Private Libraries 3z if (id == R.id.action settings) |
£ B, Android Dependencies 33 return true;
B assets 34 i
j--ﬁ_—'ﬂ; bin 35 return super.onOptionsItemSelected|{item)
-2 libs a6 4
= £ res 37 =
L Checkbox
----- ) Linierlayot
E—fg RadioButton
=52 sre
EJ'E com, radiobuttan
Bm MainAckivicy. java
89 MainActivity
@ buttonpilib(Wiew) : void
a OnCreate(Bunde) @ wvoi
@ onCreateOptionstenur
@, onCptionsltemselectec
i tampilkangambariView)
-3 gen [Generated Java Files]
B Android 5.1.1
(- Android Private Libraries
= android Dependencies
GLI‘"? assels
- bin
w2 s
E ?;"; res
) AndroidManifest . xml
3 ic_launcher-web.png
proguard-project.bxt
-2 project.properties
----- o RelativelayoutSederhana
..... 3 saam

| TableLayout
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public void buttonpilih (View v){
RadicGroup rglenisKelamin = (RadicGroup) findViewById(R.id.rgJenisKelamin);
TextView tvHasil = (TextView) findViewById(R.id.tvHasil);
i rgJenisKelamin. getCheckedRadicButtonId();
if (id==R.id.rbLaki){
tvHasil.setText ("Laki-laki"); }
else if (id==R.id.rbPerempuan) {
tvHasil.setText ("Perempuan");}
else { tvHasil.setText ("Anda Belum Memilih Jenis Kelamin [");}

Ekselkusi RadioButton

public void tampilkangambar (View v){
ImageView gambar = (ImageView) findViewById(R.1d.gambar);
buttonZ = (Button) findViewById(R.i1d.button2);
at = gambar.getVisibility();
ihat==gambar.VISIBIE) {
gambar.setVisibility (View. INVISIBIE) ;
buttonl.setText ("Tampilkan Gambar"):
!
else {
gambar.setVisibility (View. VISIBLE);
buttonZ.setText ("Sembunyikan Gambar");
}
}

El:selcusi untulc gambar

tampil ftidalk

Perhatikan android:id pada checkbox dan button. Perhatikan pula besar kecilnya. 1d
tersebut digunakan untuk memproses hasil pada MainActivity.java.

Ingat dalam button jangan sampai keliru antara button:id dengan android:onClick

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows(android virtual manager) jika belum.
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Java - PanpgilActivity/AndroidManifest.>anl - Ec

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run ‘Window Help
Ci- B Gl i A B -G O Qi G i@ 5 O | gucicces: ] 'JE?\WJEM#DBWG
[% Packags Explorer i3 = 0 halirfa <l hialz, <l ackivity_ma.. |2 Panggiactiv.., 52 % = g [E] TasklList &2 = g
= (E-)a- | =
0| < 1 1 s 53 A AR ]
- appcompat_v? 2 if m 1. -
U checkbox : =
I Unierlayot]  New P oAl b Activ...
= D colreo
-3
= .EE Open in New Window
= Open Type Hierarchy F4
: Shew In Alt+Shift+47
42 2 Copy ChrHC
 §5 qon [ 52 0Py Qualfied Nama ( Connect Mylyn g
. * Paste Chrl+y Connect to your task and
B Andro £ ALM bools or create alocal
-2 Andro| 3§ Delete Delete Fach,
= Andro N . b
GL)I assard - RE.F"DVE rom Conkext Ctrl+Alk+Shift+Down EE outline 52 =7
&= bin Build Path _
o lbs Source Alt-shift+5 e B
o res Refactor Alt+Shift+T =1 xml
gl fndko MATH" =[] manfast
-8 i au g Inport... © €] uses-sdk
: pr}n;u [ Export.,, =[] application
3 proed o (@ actiity: Mainfictiv
BT radiog © Refresh Fs -3 [e] inkent-filer
BT Relativel Clase Project [&] sctian: and
B selam Close Unrelated Projects [& category: ¢
0 serollview Assign Working Ses... #-( ackivity: hall
S i o | Somii,
O viewFiops  pepug as ] — ¥
Run As idMarifest.xml < | >
validate Ji 2 Android Uit Test — —
Team 3] 3 Jawa Applet Alb+Shiftx, & 5D LogCat EE mB--=109
Compare With 77 4 Java Application Alt-+Shife+, 3
< Restare From Local History. . R L =]
bt} . Ju & JUnit Test Ale+Shife+x, T AT M1 e e da1dem e FA— ceao =
findroid Tooks -
Panggilfictivity Canfigure Run Configur ations : Android SDK Content Loader
—_
iy Start Properties Alt+Enter PM

Perhatikan hasilnya !

Jika sudah berhasil running di emulator edit potongan dibawah ini

if (lihat==gambar VISIBLE){

gambar set Visibility(View. GONE):

button2 setText("Tampilkan Gambar");

}
else {

gambar setVisibility(View VISIBLE);

PR,

button2 setText("Sembunvikan Gambar");

}

Run program ...

6.2.Button dan Check Box

Tujuan dari pembelajaran kali ini adalah untuk memperlajari bagaimana button bekerja.

Skenario : User diberikan beberapa pilihan dan dapat memilih lebih dari satu pilihan.

Kemudian user mengklik tombol hasil.

Tampilan yang akan Kita buat seperti dibawabh ini :
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lava - Checkbox/res/layoutfactivity. main.>al - Eclipse

File Edit Refactor Mavigate Search Project Run Window  Help

CrE-DRe N BaEiM- gt 0 A HE®E 57 & o \—l“ﬁ\a’h“ﬂ
[£ Package Explarer 52 = O [J] MainActiviy java 14 *activity_main, xml 52 | [E] Taskuist 52 = O
B <E€> e v A Palette . - |§|%_ P % &
L Checkbox A | Palette = @ v [Jnexusome - B v orligt - I_lv T
&8 src | Form Widget
=3 com.example, checkbox anm 1’;3:1; — @ Manactivey - & - iz v ljl TR
Textven Large Medium smai
=] m Maindctivity java g =l — =
2O Maindctivity Bution  Smal  oFF (=[5 - |E|E [ORSNORNORO]

@ klikHasil(view) : voic
< onCreate(Bundle) :
@ onCreateOptionste
@. onOptionsItemsels:

&8 gen [enerated Java Files]

B Android 5.1.1

=i Android Private Libraries

+ CheckBox (@ RagioButton

CheckedTextView E Spinner

s

# Checkbox (@ Connect Mylyn bd

Connect ko your task and ALM
tools or create a local bask.

Ja va

PHE 5= Outline 52 = 8
Hasil
RelativeL ayout

(] Text Fields
= Android Dependencies
GL"J assets ] Layouts
& bin ] Composite
a
L lbs (1 Images & Media
B res

(= drawable-hdpi (] Time & Date

(= drawable-dpi ] Transitions

btHasi (Bt

wigw

(= drawable-mdpi [ Advanced tvHasil (Text
(= drawable-xhdpi =
Other
(= drawable-xxhdpi Back...
B layout [ custom & Library Views Padd...
Cont...
[€1] activity_nain.ml [=] raphical Lavout | | =] ackiviby_main.xml < | S Gravity top
[ menu i x4
(= values Problems @ Javadoc Declarstion B Console &2 Progress £33 Logtat BE #BE-m-=0
= values-v1l andraid
£ values-v14 || [auiomUUSIs US.JU.9&é — JUG HAUAPSL] WE. SCUSULS. UL LEUUaL LU0 yES =
= values-wa20dp [2015-08-19 09:58:42 - SDE Manager] hw.sensors.proximity=yes 2
19 AndroidManifest, xml [2015-08-19 09:58:42 - SDE Manager] hw.trackBall=no
E ic_launcher-web.png [2015-08-1% 09:58:42 - SDE Manager] skin.dynamic=no
proguard-project. txt [2015-08-19 09:58:42 - SDE Manager] wvm.heap3ize=64 L
2| oroiect. properties ) L]
< | > < | 2

RelativelayoutjView/android:id

Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak dialog dibawah menjadi seperti in

Project name CheckBox
Build Target Android 2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Buka Checkbox/Res/layout/main_activity.xml

Isikan kode seperti dibawah ini
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1 <RelativelLayout

3+

th="fill parent"

3 1ght="fill parent"

4 top"

5 = zmlns:androl 'http: //schemas . android. com/apk/res/android">
7 <CheckBox

8 an ="@E+id/chJava"

9 an ut_he iq'_‘x:=”wrap_content"

an ="wrap content"

11 an
iz /=

14 <CheckBox
="g+id/cbPHE"

20

21

22

23 ="wrap_content"
24 "wrap content!
25 "@id/chPHE"

20

i="@+id/view"

h="wrap content"

t_height="1dip"
tground="#000000"
out_belcow="@id/btHasil" />

i="@+id/tvHasil"

="fill parent"

40 ight="wrap_ content"
41 below="Eid/btHasil"
42 "right"

43 ="pilihan anda" />

44

45 =~ </Relativelayout>

46

Untuk dapat menggunakan button maka harus di buat kodenya pada MainActivity.java

cfcom/example/checkboxfMainfctivity. java - Eclipse

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help

ML R E R SN B e e O QB G S S G e

[ Package Explorer 532 = 0 m Maindctiviky java 22 | |0 *activiby_main.xml =
=] <)==‘=> ® - 1 package com.example.checkbox:
9 apprompat_v7 ~ z
=] =2 Checkbox F=import android.support.v?.app.lotionBarletivity:
- sre 4 dimport android.os.Bundle;
=] Ea com.example.checkbox 5 dimport android.view.Menu;
=] m Maindctivity. java 6 import android.view.MenuItem;
= @ Maindckivity 7 import android.view.View;
© KikHasi(¥iew) : voic 5 dimport android.widget.CheckBox:
a onCreate{Bundle) : S import android.widget.TextView:
@ onCreateCptionsie 1
@ onoptionsTtemseles 11 public class Mainlctivity extends ActionBarletivity {
G@ gen [zenerated Java Files] 1z
=i Android 5.1.1 13€ Blverride
=, Android Private Libraties a1g protected void onCreate (Bundle savedInstancedtate] {
=, Android Dependencies 15 super.onlreate (savedInstanceitate) ;
. assets 16 setContentView (R. layout.activity mainm);
£ bin L }
= lbs 18
= res 198 @orrerride
(= drawable-hdpi azn public boolean onCresteCfptionsMenu(Menu menu) {
= drawable-ldpi 21 /¢ Inflate the menu; this adds items to the action ba
(= drawable-mdpi Zz getMenulnflater () .inflate (R.menu.main, menu);
[E= R N P S 23 return true;
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B- m Mainfckivity java 24 ¥
=2 Mainactivicy 25
@ KlikHasil{Vigw) : voic 265 Boverride
Ca onCreate(Bundee) : a7 public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {

@ onCreateOptionste 28 /¢ Handle action bar item clicks here. The action har w
@ onOptionsItemnSele: 29 £/ automatically handle clicks on the Homwe/Up button, =
[j---% gen [enerated Java Files] 30 /7 as you specify a parent activity in AndroidManifest.:
-2 Android 5.1.1 31 int id = item.getItemIdi):
-2 Android Private Libraries iz if (id == R.id.action settings| i
=) Android Dependencies 33 return true;
= assats 34 i
[j---GU_'—'y kin 35 return super.onOptionsItemdelected(item)
2 fibs 36 }
= res 37 0
“a ONLFeare(sundie) |
@& onCreateCptionsie
@& onOptionsIkemSele:
[ G& gen [Generated Java Files]
= Android 5.1.1
-, Android Private Libraries
-2 Android Dependencies
Cv_l;b assets
&£ bin
- ibs
2 res

(= drawable-hdpi
(= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
(= drawable-xhdpi
(= drawable-xxhdpi
2= lavout

public void klikHasil (View V) {
TextView tvHaszil = (TextView) findViewById(R.id.tvHasil):
CheckBox cbJava = (CheckBox) findViewById(R.id.chJava):
CheckBox cbPHP = (CheckBoxz) findViewById(R.id.chPHP):
String s="";
if (chJava.isChecked()) {
5 =83 + "Java";
}
if (chPHE.isChecked()){
3 = 3 + "PHP";
}

tvHasil.setText ()

}
Perhatikan android:id pada checkbox dan button. Serta android:onClick="klikHasil"
Perhatikan pula besar kecilnya. 1d tersebut digunakan untuk memproses hasil pada

MainActivity.java

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.
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= Java - PanggilActivity/AndroidManifest.oanl - Eclipse

File Edt Refactor Source Havigate Search Project Run  Window Help
B E LS g R e e K s B @ 40
[£ Package Explorer 52 = 0 halinfo.xml halz el activity_ma. 1 Pangglactiv,.. 22 s =0 [E] TaskList &2 =0

Bs|e - B n aE oG ek

-

boAL b Activ.

9 appeampat_v?
-3 checkbox
13 Linierlayat
=

O colnto
src
© ooy OpeninNesindon
& Open Type Hierarchy F4
Show In Alr+Shift-+w r
Copy Qi
3 gen B2 Copy Quallfied Mame @ Connect Mylyn 52
- Paste Crk-y Connect ta your task and
= ando B ALM tools or reate a local
= andro € Delete Delete oy
=k andra
-2 assat B Remave from Context Chrh-alk+Shift+Down 5= outine 57 =0
o bin Build Path 3
o ls Source Al+shift+5 3 e B v
£ res Refactor Ale-HShift+T » B 2l
i Andro (= [€] manifest
8] ic ey 28 PO [€] uses-sdk
- pr_ngu g Export.., =[€] application
projec =@ activity: MainActiv
3 radopury P = B (2] ineene-fiker
L PeltiveLa CoSm POl [&] action: and
B colam Close Unirelated Frojects &) eategory:
I scrollview| _R5Si9n Working Sets.. @ activity: halt

@ activity: halz
@ activity: halinfo

idManifest, xml < I | >
Walidate 2 Android TUnit Test: =

Team *| ] 3 Java mpplet AlbtShF, &S0 LogCat B #2B--=0

03 Tablelsys  profie As '
03 viewFlpps  pepug as 4

Compare With 131 4 Java Application AlbshiftH, 1
- | Restore from Local History. . = conERT GRS =
L] Ao oot | 95 it Test BEFSHRAR, T aom - mome oo ameesvaos a - - =
n
ey Configure Run Configurations.

T
15 Start Properties Alt+Enter

6.3. Spinner dan Dialog

Buat projek Mahasiswa

59 <EditText

&0 android:id="@+id/edalamat"

61 android:layout_width="match parent"
62 android:layout_height="wrap content"
63 android:layout_weight="1" />

64 <TextView

65 android:layout_width="match parent"
66 android:layout_height="wrap content"
67 android:layout_gravity="center"

68 android:layout marginBottom="15dp"
69 android:text="Telp"

10 android:textColor="4000000"

71 android:textSize="17sp" />

12 <EditText

13 android:id="@+id/edtelp"

74 android:layout_width="match parent"
5 android:layout_height="wrap content"
16 android:inputType="number"

17 android:layout_weight="1" />

8 <TextView

19 android:layout width="match parent"
80 android:layout_height="wrap content"
81 android:layout gravity="center"

g2 android:layout marginBottom="15dp"
83 android:text="Jurusan"

84 android:textColor="4000000"

85 android:layout marginTop="10dp"

86 android:textSize="17sp" />

Script layout activity_main.xml
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<Spinner
android:id="@+id/spinjurusan"
android:layout_width="match parent"
android:layout_height="wrap content" />
<Button
android:layout_width="match parent"
android:layout_height="wrap content"
android:text="8impan"
android:layout marginTop="20dp"
android:onClick="ocsimpan"
android:textStyle="bold"
/>

F </LinearLayout>
L </Scrollview>
-</android. support.constraint.ConstraintlLayout>

<TextView
android:layout_width="match parent"
android:layout_height="wrap content"
android:layout gravity="center"
android:layout marginBottom="15dp"
android:text="Alamat"
android:textColor="#000000"
android:textSize="1Tsp" />
droid:textSize="17sp" />

pt MainActivity.java

package com.mahasiswastekom;

import android.app.Activity;

import android.content.DialogInterface;
import android.content.Intent;

import android.support.v7.app.AlertDialog;
import android.support.v7.app.AppCompatActivity;
import android.os.Bundle;

import android.view.View;

import android.widget.AdapterView;

import android.widget.ArrayAdapter;

import android.widget.EditText;

import android.widget.Spinner;

import android.widget.TextView;

import java.util.ArrayList;

Hpublic class MainActivity extends Activity {

private EditText ednim;
private EditText ednama;
private EditText edalamat;
private EditText edtelp;

private Spinner spinjurusan;
private String[] listjurusan={"Teknik Komputer (D3)","Komputer Akuntansi (D3)","Sistem Informasi
(S1)","Komputerisasi Akuntansi (S51)"};

private String snim, snama, salamat, stelp, sjurusan;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate ( savedInstanceState );
setContentView( R.layout.activity main });

ednim=(EditText) findViewById( R.id.ednim );
ednama=(EditText) findViewById( R.id.ednama );
edalamat=(EditText) findViewById( R.id.edalamat );
edtelp=(EditText) findViewById( R.id.edtelp );

spinjurusan = (Spinner) findViewById(R.id.spinjurusan);

ArrayAdapter adapterjurusan = new ArrayAdapter(MainActivity.this, android.R.layout.
simple spinner item,listjurusan);

adapterjurusan.setDropDownViewResource (android.R.layout.simple spinner dropdown item);
spinjurusan. setAdapter(adapterjurusan) ;
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45 spinjurusan.setOnltenSelectedListener (new AdapterView.OnltemSelectedListener() {

46 @Override

47 ¢ public void onItemSelected(AdapterView<?> adapterView, View view, int i, long 1) {

18 sjurusan= String.valueOf (spinjurusan.getSelectedItem());

49 }

50 @override

51 © public veid onNothingSelected(AdapterView<?> adapterView) {

52 sjurusan=String.valueOf (spinjurusan.getSelectedItem());

58 }

54 b

55 }

56

57 H public void ocsimpan (View v){

58 snim = ednim.getTexzt().toString();

59 snama = ednama.getText().toString();

60 salamat = edalamat.getText ().toString();,

61 stelp = edtelp.getText().toString();

62

63 TampilDialog () ;

64 }

65

66 f—] private void TampilDialog(){

67 AlertDialog.Builder builder = new AlertDialog.Builder (this);

68 builder.setTitle("Info");

69 builder.setMessage ("Data Mzhasiswa \nNIM : "+snim#"\nlama : "+snama+”\nilamat : "+salamat+"\nTelp : "+stelp+
"\nJurusan : "+sjurusan) ;

70

71 8 builder.setPositiveButton("Tutup”, new DialogInterface.OnClickListener() {

72 E @0verride

3 8 public void onClick(Dialoglnterface dialog, int which) {

74 dialog.dismiss();

5t )

n b

builder.show() ;
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BAB 7
PENGANTAR ACTIVITY

7.1.Pengantar Activity

Kita akan membuat halaman utama yang mempunyai button untuk memanggil halaman

yang
lain.
Halaman 1
Halaman >
Halaman 2
Halaman 3 \
\\/
Halaman 3 Halaman 2

Belajar Activity

Ke Halaman 1
Ke Halaman 2

Infromasi
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Jalankan eclipse :file selanjutnya new selanjutnya android Project

Isikan kotak dialog menjadi seperti ini :

Project name CheckBox
Build Target Android 2.2
Application name Checkbox
Package name Com.CheckBox
Create Activity MainActivity
Min SDK Version 8

Dalam memanggil activity menggunakan intent maka perlu adanya event yang saling

berhubungan antara layout, activity (.java) dan androidmanifest.xml

= Jawa - Pangcilbctivity S/ resslayoutsac

File= Edikt F.=Facktar Saurce Mrlawigakte Sear
1 - = - = = m & L
= rFPackage Explarer 522 — =
= = - =
=l L@ Panggilackiviky O
=55 src

=1 com.panggilackivitys
_!II hall.jawa
JII halz.jawa
JII halinfFo.jawa
|I| MMaimnackiviks . jawa

L= draveables-hdpi
= draveable-ldoi
[=9) abi.ipo
L= drawveables-rmdpi
|::| ic_launcher.prig
|::| sk=kom . pig

% g=n [GSenserated dawa File=s]]
= Sandroid S5.1.1
= Oandroid Privvat= Libraries
= android Dependaencies
E—:— ass=k=s
E—:— bir
== libs
=l E—:— res
=
=

== drawsable-xhdpi
L= drawable-xxxhdgi
=145 = lawouk
il ackivikw__rmaim . s=ml .
a2l hall . =ml
a0 halz . =ml
a1 halinFo.=ml
== me=nua
= walues
= walue=-~11
= walues-w14
= walues-vaSZ0d;o -

Lihat struktur yang akan dbuat nanti
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47 AndroidrManifest, xmil
E‘j ic_launcher-web,png
proguard-project, bxk
[=| project.properties
< | >

activity_main, xml - Panggildctiviey fres/lawvout

Drag file foto abid.jpg ke drawable-Idpi serta stekom.png pada drawable-mdpi
Buat layout baru untuk halamanl, halaman 2, dan halaman infromasi caranya pada folder

Res/layout diklik kanan ->new —>other - android xml file

- select a wizard

Create an Android resource XML File

‘Wizards:

(= General
== andraid
22 Android Activity
@ Android Application Project
@ Android Icon et
Android Object
Android Project Fram Existing Code
@ Android Sample Project
i Android Test Project
[ 5l ndroid XML File
d |l Android XML Lavout File
|l Android XML values File
J{:.' Template Development wWizard

|>

r el (e Y

€

{@

< Back Mext > Finish Cancel
LR i T = O = R

Fl e e ey
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i = New Android XML File

New Android XML File

1, The destination file already exists
&

Resource Type: | Layout

Project: | Pangugilactivity

File:: | halt

Roaot Element:

DL\nearLayout
gL\st\-‘iaw
E‘MediaContro\ler

| @ | MultiautoComplete Textview
- MumberPicker

Bl ProgressBar
FQuickCDntactBadga
(®)RadioButtan
[:]RadioGroup
';"‘K";‘RatingBar
RelativeLayout
SchIIViBw

O, searchview

|>

<

@

< Back ][ Nesct = H

Finish

J

Cancel

Klik finis
Buat juga untuk hal2, dan halinfo

=i lay

auk

il
il

47 halinfo,xml

ackivity _main. xml
hall .l
hial2 <l

Ketikkan koding dibawabh ini pada activity _main.xml
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<LinearLavout
android:lavout width="fll parent"”
android:lavout_height="fll parent”
android:orientation="vertical”
xmlns:android="http.//schemas.android.com/apk/res/android"=
<ImageView
android:id="@ +id/iView"
android:lavout_height="100dip"
android:lavout width="£ll parent”
android:sre="@drawable/stekom"”
android:lavout_marginTop="80dip"
=~
<TextView
android text="Belajar Activity"
android:lavout width="£ll parent"
android:lavout_height="wrap_content”
android gravity="center"
android textSize="12pt"
android:id="@+id'tvl"
android:lavout_marginTop="Idip"
=
<Button
android:id="@ +id/bHalamanl"
android:lavout width="fll parent"”
android:lavout_height="wrap_content”
androidgravitv="center"
android text="Ke Halaman 1"
f>

<Button
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android:id="@ +id’bHalaman2"
android:lavout width="fll parent”
android:lavout_height="wrap content
android gravitv="center"
android text="Ke Halaman 2"
/=

<Button
android:1d="(@+id/bInfo"
android:lavout width="fll parent”
android-lavout height="wrap content
android:gravitv="center"

android text="Informasi"
s

"

”

</LinearLayout>

Pada layout / pagel.xml ketikkan koding dibawabh ini :

<7xml version="1.0" encoding="ut(-8"7=>

<LinearLavout xmlns:android="http./schemas.android. com/apk/res/android”
android:lavout_width="match_parent”
android:lavout_height="match_parent”
android orientation="vertical” =

<TextView
android:layvout_width="wrap_content”
android:layout_height="wrap_content”
android text="Mi adalah halaman 1"
android:lavout_gravitv="center"
droid:layvout_marginTop="20dip"

gv'ngvvwvvw

>

<AnalogClock
android:id="(@ +id/analogClockl"
android:layout_width="wrap_content”
android:lavout_height="wrap_content”
android:lavout_gravity="center"
android:lavout_marginTop="30dip"
[=

</LinearLavout>
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Padalayout/page2.xml ketikkan koding dibawah ini :

=7xml version="1.0" encoding="utf-8"7=>

<LinearLavout xmins:android="http.//schemas.android.com/apk/res/android”
android-lavout_width="match_parent”
android:lavout_height="match_parent”
androidorientation="vertical” =

Panggil Activity

<TextView
android:lavout_width="wrap_content” m
android:lavout_height="wrap_content”
android text="Ini adalah halaman 2"
android-layout_gravitv="center"”

android:lavout_marginTop="20dip" 1
=

<DatePicker
android:id="@ +id/datePickerl"
android-lavout_width="£ll parent”
android:lavout_height="£ll parent”
android:lavout_gravitv="center"/>

</LinearLayout>

Pada layout/page3.xml ketikkan koding dibawah ini :

<7xml version="1.0" encoding="utf-8"7=

<LinearLayout xmlns:android="http./schemas.android.com/apk/res/android"
android:lavout_width="fll parent”
android:lavout_height="f£ll parent”
android:orientation="vertical” =

<TextView
android:lavout_width="wrap_content”
android:lavout_height="wrap_content”
android text="Informasi"
android textSize="10pt"}
android textStvle="bold"
android:lavout_gravity="center"
android:lavout_marginTop="5dip’
/=

’

<ImageView
android:sre="@drawable/abi”
android:lavout_width="700dip"
android:lavout_height="100dip"
android:lavout gravity="center"
android:lavout marginTop="3dip"
/>

81



=View
android:lavout_height="2dip"
android:lavout_width="fll parent”
android-background="#000000"
android:lavout_marginTop="15dip"
=

<TextView
android:layout_height="wrap content"”
android:layout_width="wrap_content”
android text="Nama"
android textStyle="bold" /=

<TextView

android:lavout_height="wrap_content”
android:layvout_width="wrap_content”
android text="Rohmad Abidin"
android-lavout_marginLeft="13dip">

<TextView
android:lavout_height="wrap_content”
android:lavout_width="wrap_content”
android text="Alamat"
android :textStyle="bold" /=

<TextView

<TextView

android-layout_width="wrap_content"
android-layout_height="wrap_content”
android-layout_marginLeft="15dip"

android text="Kp. Sudagaran RT 01/I Ds. Karangmlati

Kec. Demak Kab. Demak Jawa Tengah"
/=

<TextView
android:lavout_height="wrap_content”
android:layout_width="wrap_content”
android text="Kantor"
android textStyle="bold" />
<TextView
android-layout_height="wrap_content”
android-layout_width="wrap_content”
android text="STEKOM Semarang
Abid Computer Demak"
android-layout_marginLeft="15dip"/>

<TextView
android:layout_height="wrap_content”
androidlayout_width="wrap_content”
android:text="FB/BBM"
android textStyle="bold" >
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<TextView
android:lavout_height="wrap_content"
android:lavout_width="wrap_content”
android text="facebookrohmad.abidin
SIFED974"

android:layout_marginLeft="/5dip"">

=View
android:layout_height="2dip"
android:layout_width="£ll parent”

android:background="#000000"
android lavout_marginTop="15dip"
/=

</LinearLavout>

Setelah kita membuat layoutnya. Kita buat class java. Untuk mengatur agar tombolnya

dapat di klik dan memanggil activity hall.java/hal2.java/hal3.java. dan activity tersebut akan
meload layout yang dituju.

Buat kelas hall.java

= Java - Panggilictivity/src/com/panggilactivity/hall. java - Eclipse

File Edt Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

3 = - -
CISN - e 5 AR dts 0 A e @O A ) RO
[oworcces || B |[Foene)
[ Package Explorer 37 = g hall . xml hal2 sml halinfo.cml *Panggilact. [ haltjava 22 ™% =g ] TaskList 57 =g
% & v [0 1 package com.panggilactivity; o |[fEE e %
2 appeompat_v7 - 2 -
T Checkbox ~ 3 public class hall {
5 et [ [Fd ] > s s
=55 Panggiactivit
& g ¥ GoInto ™ Project..
B sre
M Openin Mew tindow 5 Package
[J] hall.java Open Type Hierarchy F4 P ® Connect Mylyn 2
=-[J] Mainhctivity.jav  Show In Ale+hift+w » G o
© woinsctivty o Yo o cone o e
8 gon [Generated Java 7 B CoPY Cre G enm task,
=4 Android 5.1.1 52 Copy Quelified Name (& Annotation
B Android Private Libraries (74 Paste Clrl+t & Source Folder 5= outline 53 =0
aﬂﬂndw\d Dependencies | 3¢ Delete Delete 4% Java Working Set 2NN e W
> assets = © z "
B Folder
2= bin < i -
a e
G@ libs Build Path 4 '; Uned Text #  com panggiactivity
5 res Source Altshift+5 b| [ Untitled Text Rl © halt
(= drawable-hdpi Refactor Alb+Shift+T »| [E Uit Test Case
() drawable-idpi (7 Task
8] abijp g Import...
== drawable-mdpi g Export.. [ Example...
%] ic_launcher png
) » -
5] stekom.png References : [ Other. e+l
= drawable-shdpi Dedarations
(= drawableotdpl | & pofrosh -
55 leyout " Relres 2 Console §3 | 5 Progress 20 Lonat ENAN. ] m-=a
Assign Working Sets, .
) activity_main.xr
1 natt o —— R I;_;A“;,; AL UG RS L IS0 T I pe | PG LTI IT FrTesTTayRC T
Crivity q
a1l halz.xml Debug A
= sbLa As lhctivity] FilandroidihasileclipseZ’Pangyilictivity)res) layouthhal
) halinfoxml Run As it ity
[#-(= menu Validate =
[ ) =
< | Team ]
; Compare With »
com.panggllactviy - Pangoleivtyls oo o o Android SCK Content Loader
Properties Al+Enter bndroid tLast... | [ ANTAR HALAMAN - .. | [ Untitled - Notepad
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= Mew Java Class |

Java Class

an uppercase letter

i, Type name is discouraged. By convention, Java type names usually start with

€

Source Folder: | Panggilactivity/src | [ Browse... ]
Package: | com.panggilactivity [ Browse... ]
[CJEnclosing bype: | |
Name: | hall |
Madifiers: (%) public () package

[ abstract [ final
Superclass: | java.lang. Object | [ Browse. .. ]
Interfaces: add...

which method stubs would you like to create?
[ public skatic vaid mainiString[] aras)
[ Constructors fram superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add camments? {Configure templates and default value here)

D Generate comments

.
@

Buat juga untuk hal2.java dan halinfo.java

== Pangailactivity
=55 sre
= :-E cor, panggilackiviy
1 hall java
1 halz.java
) halinfo.java
|I| Mainbckiviky, java

Edit kode program hall.java menjadi seperti ini
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package com panggilactivity:

import android.app.Activity:
import android.content.Intent;
import android.os. Bundle:
import android.view_ View:
import android widget Button:

publicclass hall extends Activity {
protectedvoid onCreate(Bundle savedInstanceState){

//TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);

G

setContentView(R.layout.hall);

¥

Edit kode program hal2.java menjadi seperti ini

package com panggilactivity:

import android.app.Activity;
import android.content.Intent;
import android.os. Bundle:
import android view_View:
import android. widget. Button:

public class hal? extends Activity {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){
/TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R lavout_hal2);

Edit kode program hal2.java menjadi seperti ini
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package com panggilactivity:

import android.app.Activity:
import android.content.Intent:
import android.os.Bundle:
import android . view View:
import android widget.Button:

public class halinfo extends Activity {

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState){
//TODO Auto-generated method stub
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R layout.halinfo);

Agar tombol pada activity _main.xml dapat bekerja maka harus dibuat program untuk

Masukkan kode dibawah ini pada ActivityMain.java

Import dalam dilakukan saat

package com. panggilactivity;
- ‘| mengetik script atau ditulis
import android. support.v7.app. ActionBarActivity: langsung.
import android.content.Intent;
import android.os. Bundle; =
import android. view. Menu;
import android.view. Menultem;
import android. view. View; = Diambil dari
import android widget. Button; android;id

public class MainActivity extends ActionBarActivity {

@Override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);

Harus sesuai
denganyang ada

setContentView(R layout.activity_main);

~ Button btnl = (Button) findViewByld(R id. pHalaman1I):

pada
androidmanifes.xml
pada activity hall

activity hal java

bl setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
com.panggila

ctivity.hall @Override
public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub

Eksekusi untuk Button bm2 = (Button) findViewById(R.id.pHalaman2):
btn1 dengan Button bm3 = (Button) findViewById(R id. 5ffe):
memanggil

L startActivity(new Intent("con] panggilactivity.hal1"));

}
1

bm2.setOnClickListener(new View OnClickListener() {
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@Override

public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
startActivity(new Intent("com.panggilactivity hal2")):

}
i
b3 setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {
// TODO Auto-generated method stub
startActivity(new Intent("com.panggilactivity halinfo"));

@Override

public¢ boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
getMenulnflater().inflate(R menu.main, menu);

return true: Kodeini
} belum
dipakai
@Override

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
/! automatically handle clicks on the Home/Up button, so long
/! as you specify a parent activity in AndroidManifest.xml.
int id = item_getItemId();

if (id == R.id.action_settings) { ’
retuim true;

¥

return super.onOptionsitemSelected(item);
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Agar button dapat mengenali activity vang dimaksud maka activity vang dibuat tadi
(hall java’hal2 java'halinfo java) harus didaftarkan pada androidmanifes xml

=7xml version="1.0" encoding="utf-8"7=>

<manifest xmins:android="http./schemas.android.com/apk/res/android"
package="com.panggilactivity"”
android:versionCode="1"
android:versionName="1.0">

<uses-sdk
android minSdkVersion="8"
android targetSdkVersion="8" =

<application

android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_launcher"
androidlabel="@string/app_name"
android:theme="@style/AppTheme" =
<activity

android name=", MainActivity"”

android:label="@string/app_name" =

<intent-filter=

<action android name="android.intent.action. MAIN" /=

<category android :name="android.intent.category. LAUNCHER" />

</intent-filter=

</activity> Activity

yang
Mendaftar . ] §
ctivity . dipanggil

kag a.ctivity android name="hall" /
hall.java android label="hal] "> /

| <intent-filter= I
<action android name= "com.panggzLoMJoaJ L

<category android name="android.intent.category DEFAULT"/>
“</intent-filter>
</activity>
<activity

android name="hal2"
R android:label="hal2">
i <intent-filter=

acvRy <action android name="com.panggilactivity.hal2"/=
(java) yang <category android name="android.intent.category. DEFAULT"/>
dibuat tadi </intent-filter=
</activity>
<activity

android name="halinfo"

android label="halinfo">

<intent-filter>

<action android name="com.panggilactivity. halinfo">

Mendaftar

<category android name="android.intent.category DEFAULT"/>
</intent-filter> |
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</activity>
</application>

</manifest=

Program selesai silahkan untuk me Run program sebelumnya jalankan emulatornya

terlebih dahulu pada windows (android virtual manager) jika belum.

& Java - Panggilactivity/AndroidManifest.xml - Eclipse

File Edt Refactor Sorce Hawigate Search Project Rum Window Help

A N RO A B E e s ] a9 (@ |45 ee
[ Package Explorer &% = 78 halinfa.xml halz.xml activity_ma... ) Panggilactiv... 52 % = 8 [E] TaskList 52 = 8

Bole - N = IEY
- appeampat_v? - 2 -
LI checkhos d ¢
..... 3 Linerlayot ¥oal b Ack...
-0 AT Golnto Lo
B
CofH g CPeninbewwindow
i ©pen Type Hierarchy F4
ﬁ Show In Al4-Shift-+n »
JEl Copy ChrC
95 g [ P2 CopY Quaifed Name @ Connect Mylyn 4
iy © P20
= Andro| 3€ Delete Delete A
B Andro
s, assetd 2 Remove from Context Ctrhal+ShiF+Down Bz outine 52 = 7
S bin Build Path r -
£ libs Source Alt+Shift+5 » =
S res Refactor Alb+Shift+T » 2
R — e[ manifestr
(8] ic_auy =23 1P (8] uses-sdk.
progu| &1 Export... = [€] spplication
L e - B e s
_____ a 2:‘2‘:5:? Close Projsct (8] acton: and
3 colam Close Unrelated Projects [&] category: 2
..... 1 seraliiew|  Asian Working Sets... @ activity: halt

(@ activity: halz

LI TableLay
Prafile As ’
v )
..... 7 ViewFlippe Debug As , b ' - @ activity: halinfo
idMariFest sl
Ve ] I ! >
Team *| B9 3 Java Applet Al+Shift+, 45 Logcat B mB-0-= a8
,
Compare With [ 4 Java Application A5, 1
v Restare from Lacal History... : ' =—corTER TR —
< Ju'5 Uit Test BIERSHFEAY, T oo f o s v e e =
android Tools ’

Panggilactivicy Configure | Run Configuration:

PP —
iy start Properties Alb+Enter

Perhatian : jika dalam penulisan coding terdapat tanda lampu silang merah pada sisi

kiri. Maka kita diminta untuk mengimport library. Silahkan di klik dan pilih import ....

P} I
@34— public void keHalamanlClick | V4
#3s | o 4— Impart “Yiew' {android, view) ~
55 |import android, view, Menultem; 'c) lass "iew =
import android. view.Yiew; Create class Yiew L
27 |public class Mainactivity extends ActionBarActivity { © Create interface iew'
38 | o Assign parameter ko new field ™

w Change to Wiewstub' (android, view)

3 Create enum "iew!

@ Add bype parameter "iew' o Maindckivity'
Android 0 Rename in File (Chl+2, B =L

Pral

2014
E - @ Add type parameter Wiew' to 'keHalaman1Click o
[2015 < 2
[ 201 8ot e S PR e 2l
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7.2.Belajar Mengirim Data Menggunakan Intent
Intent ini biasanya digunakan untuk interaksi antar komponen pada sistem operasi
Android.

intend Ik
Y o ‘.'\-\.
. r
gtartd ctivity() . i anCreate()
| "
¥ § I
Y ; ¥
Activity A h Actiwity B

Intent adalah objek dari paket paket android. Intent ini bisa digunakan untuk jembatan
interaksi antar komponen dalamsyarat sistem operasi android dan bisa di lihat darigambar di
atas.

Penghubung yang di maksdu di sini adalah bahasa pemrograman banyak menyebut
runtimg antar komponen atauobjek , inten banyak manfaat tetapi kabanyakan digunakan
untuk penghubung activity sajadalam suatu aplikasi maupun interaksi antar activity beberapa

aplikasi.

Misal dalam membuat sebuah aplikasi pesan text. Dalam aplikasi tersebut Kita bisa
membuat menjadi beberapa activity untuk masing — masing proses, seperti:
Activity Inbox berfungsi untuk meloading email — email yang masuk,
Activity Compose berfungsi untuk meloading halaman menulis pada email,
Activity Success berfungsi untuk menampilkan halaman sukses kirim pada email,

Activity Sent berfungsi untuk meloading halaman email terkirim,

Dalam latihan kali ini kita akan membuat sebuah aplikasi sederhana untuk mengirim data

menggunakan intent
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& New Android Application

New Android Application

€3 A project with that name already exists in the workspace

Application Namezﬁl Kirim Data Intent l

Al |

Project Name:el KirimDatalntent

Package Name:O! com.kirimdataintent l

Minimum Required SDK:®| API11: Android 3.0 (Honeycomb) -
Target SDK:OI API 21: Android 4.X (L Preview) v ‘
Compile With:8| API 23: Android 6.0 -
Theme:ﬁl Holo Light with Dark Action Bar v l

'y Choose the lowest version of Android that your application will support. Lower API levels target more

devices, but means fewer features are available. By targeting API8 and later, you reach approximately 95% of
the market.

@ L < Back M Next > l l Finish J [ Cancel

- NralliacaLauUlls

Berikut adalah project explorer yang kita buat :

" s -

AE_GI, KirimDatalntent
A@ sre
. a3 com.kirimdataintent
pm Paindctivity.java
i pm Secondarylctivity.java
28 gen [Generated Jawva Files]
- @l Android 6.0
= Android Private Libraries
. =i Android Dependencies
== assets
> B2 bin
[ liks
Af'j res
[ 2= drawable-hdpi
----- = drawable-ldpi
[>|E> drawable-mdpi
pEy drawable-xhdpi
13
F]

= drawable-xxhdpi

y ~f== layout

: () activity_main.oml
| activity_secondary.samnl
~F= menu

= walues

== values-vll

= values-wvld

= values-wi20dp

----- 42 Androidbdanifestaanl

----- ™8 ic_launcher-web.png

----- proguard-project.tt

----- project.properties
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=?xml version="1.0" encoding="utf-8"7=

<LinearLavout xmlns:android="http.://schemas.android.com/apk/res/android"
android:lavout_width="£ll parent”
android:layout_height="fll parent”
android;orientation="vertical” >

<EditText
a.ndroid:id="@+ia’/txt_nama" —————————————
android:layout_width="fll parent” Noma Anda A
android:layout_height="wrap_content” e iéhats g
anaroig.layout g D_ Ol , Orermposn

android-hint="Nama Anda"
android;:layout_marginTop="10dp" /= —
<TextView
android:lavout_width="fll_parent"
android:lavout_height="wrap_content”
android text="Jenis kelamin”
android:lavout_marginTop="10dp"
android textColor="#000000"/>
<RadioGroup
android:layout_width="fll parent”
android:layout_height="wrap_content"
android;orientation="horizontal"=

<RadioButton
android:id="@ +id/rb_laki"
android:lavout_width="fll parent”
android:lavout_height="wrap_content”
android:layout_weight="1"
android text="Laki-laki" =
<RadioButton
android:id="@ +id/rb_perempuan”
android:lavout_width="fll parent”
android:lavout_height="wrap_content
android:layout_weight="1"
android text="Perempuan" =
</RadioGroup>

"

<Button
android:lavout_width="fill parent”
android:lavout_height="wrap_content”
android text="Ki»im Data"
android:id="@ +id/btm_kirim"
android:layvout_marginTop="20dp"
android :background="#00ccff"/=

</LinearLayout>

activity _secondary.xml
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<7xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<LinearLavout xmlIns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"
android:layout_width="fill parent”
android-layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical" >

<TextView >3
android:id="@+id/1bl_nama"
android:layout_width="fill parent"
android:layout_height="wrap_content"
android:layout_marginTop="10dp"

android :textC.oloxT"#OOimaa" TextView tidak perlu

android:textSize="15dp" = > SRS
<TextView android;text karenaakan

android:id="@+idAbl_jk" diset melalui

android:layout_width="fill parent" SecondaryActivity.java

android:layout_height="wrap_content”

android-layout_marginTop="10dp" =

android:textColor="#00aaaa"
android:textSize="13dp" /=

</LinearLayout>

Sekarang kita edit MainActivity.java

package com kirimdataintents:

import android. support.v7.app.ActionBarActivity:
import android.content.Intent:

import android.os.Bundle:

import android.view.Menu:

import android view. Menultem:

import android view.View:

import android widget.Button:

import android widget EditText:

import android widget. RadioButton:

public class MainA ctivity eﬂel@!\aivﬁy {>

private EditText txt_nama:
private RadioButtonrb_laki. rb_perempuan:
private Button btn_kirim:

private String bantu_jk ="":

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R lavout.activity main);
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txt_nama = (EditText) findViewByld(R.id.&xt_nama):
rb_laki = (RadioButton) findViewById(R.id.rb_laki):
rb_perempuan = (RadioButton) findViewBvId(R .id.rb_perempuan):
btn_kirim = (Button) findViewBvId(R.id.btm_kirim);
btn_kirim setOnClickListener(new View . OnClickListener() {
@Ovenide
public void onClick(View v) {
kirimParams();
H

}):
}

private void kirimParams() {
if (tb_laki isChecked()) {
bantu_jk="Laki";
¥
if (rtb_perempuan isChecked()) {
bantu_jk="Perempuan";

=

¥

Intent i = new Intent(MainA ctivity.this, Secondmass}
iputExtra("kirim_nama". txt_nama. getText().toString()):
iputExtra("kirim_jk". bantu_jk):

startActivity(i):

@Override
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) {
// Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.

getMenulnflater().inflate(R menu.main. menu);

refurn true;
}
@Overnide

public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) {
// Handle action bar item clicks here. The action bar will
/! automatically handle clicks on the Home/Up button. so long
// as vou specifv a parent activity in AndroidManifest xml.
int id = item getItemId():
if (id = R.id.action_settings) {
return true;
}

return super.onOptionsltemSelected(item);

Buat activity baru bernama SecondaryActivity.java
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package com kirimdataintents:

import android.app.Activity:
import android.os.Bundle:
import android widget.TextView:;

public class SecondaryActivity extends Activity {
private TextView lbl_nama. 1bl_jk:
private String nama. jk:

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState):

setContentView(R layout.activity secondary):

Ibl_nama = (TextView) findViewById(R.id.Ibl nama):

Ibl_jk = (TextView) findViewById(R.id.ibl jk):
getParams():
¥

private void getParams(){
Bundle extras = getIntent().getExtras():
if (extras != null) {
nama = extras.getString("kirim_nama"):
jk = extras.getString("kirim_jk"):
¥
Ibl_nama setText("Nama : " + nama):
Ibl_jk setText("Jenis Kelamin : " + jk):
¥
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BAB 8
SPLASH SCREEN

8.1.Pengantar Splash Screen

Kita akan membuat sebuah tampilan awal yang akan bertahan selama 5 menit dan
kemudian secara otomatis akan tampil ke menu utama. Dalam latihan kali ini juga

dicontohkan penggunaan Toast (pesan informasi dalam bentuk teks) serta Alert dialog (pesan
popup).

Tentang Saya

Ini Alert Dialog

Program Inl dibuat oleh
Rohmad Abidin, agar pandal
pemrograman intinya hanya
satu, selalu belajar, OKE!!

Anda masuk ke Menu {ini adalah
tampilan Toast)

Pertama silahkan buat Proj

File > new —>Project , seperti biasa buat nama aplikasi dan minimum SDK

= New Android Application

New Android Application ':
Creates a new Android Application \ y
Application Name: 8| SplashScreen
Project Mame: @ SplashScreen
Package Mame: 8| com.splashscreen
Minimurm Required SDK: @ AP &: Android 2,2 (Fravo) -
Target SDK: @ APL 9: Android 2.3 (Gingerbread) ~
Compile With: @ API 22: Android 5.1.1 »
Theme: @ Holo Light with Dark Action Bar £
e
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Buat ikon untuk shortcut

= New Android Application

Configure Launcher Icon 4 b
Configure the attributes of the icon set

Preview:

Image File: | Fihandroidiymodul android'eclipseipertemuan 7| lEerse‘.. ] Q
hdpi:
Trim Surrounding Blank Space

Additional Padding:

< | 0%

RrsgmSeig ALt
[ﬁ\
Background Calor: :}

=

sexhdpi:

®

Tampilan package

[# Package Explorer 52 = O
SR-A
= L_Glz SplashScreen ~
5 sre
=8 com.splashscreen
m MainActivity java
m MenuActivity java
% gen [Generated Java Files)
= Android 5.1.1
= Android Private Libraries
= Android Dependencies
GIV_"; assets
& bin
= bs
ﬂ"; res
(== drawable-hdpi
£ bagron.jpa
L‘ﬂ ic_launcher.png
(== drawable-Idpi
== drawable-mdpi
L‘ﬂ ic_launcher.png
L‘ﬂ stekom.png
(== drawable-xhdpi
L‘ﬂ ic_launcher.png
(== drawable-xochdpi
=5 layout
A acivity _menu,xml
il B
(= menu
(= values
(= values-vil n
(= values-v14
(= values-wa20dp
i AndroidrManifest, xml
%] ic launcher-web.ong b

[ B B

[ B

activity _main.xml - SplashScreen/resflayout

Terlebih dahulu silahkan drag gambar bagron.jpg kedalam res/drawable-hpdi dan
gambar stekom.png ke res/drawable-mdpi
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Buat acivity_menu.xml
Buat MenuActivity.java

Masukkan kode activity_main.xml

<LinearlLayout

¥mlns:android="http: /S schemas. android. com/
¥mlns:tocls="http://schemas. android. com/to
andreoid:layout_width="fill psrentc”
android:layout height="fill parent”
android:ba kgrcund LF i
android:crientation="vertical ">

<LinearlLayout
andrcid'Lavcut "'dth—"f;ll parsnth

androi d ori entat cn—"ﬂcr local s
<ImageView
andreoid:layout "'dth‘"l

android:src="@drawasbls/stskom”

/>

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout _heil ght—"arag_CCﬂtEEt"
android:text="Berlatih Splash Screen"/>
<TextView

android:layout width="wra
android:layout hE'ght="wr
android:text="lcading ...
/LinearlLayout>
{LinearlLayout>

Masukkan kode pada acivity _menu.xml

<LinearLayout

andreid: cut_width="
android: out_height="f
andreid:orientation="ver
android:kbackground="gdra
zmlns:android="hrep: //schemas. andreoid. com/apk/res/android™>

<TextVi
andro H W
android:lay
android:
android:
android:
android:

<Button
android:lay
android:lay
android:
android:id=
android:
=
</LinearlLayout>

Masukkan kode program dibawah ini pada MainActivity.java

98



d———_———_d
package com.splashscreen;

importandroid.support.v7.app.ActionBarActivity; Dapatdiimport saat
import android.app.Activity; menuliscoding atay
import android.content.Intent; ditulis ngsun
import android.os.Bundle; - Sz aNEU08
import android.view.Menu;

import android.view.Menultem;

import android.view.Window;

publicclass MainActivity extends Activity { — | gxtends

Aetivity

protectedvoid onCreate (Bundle savedInstanceState) {
soper.onCreate (savedInstanceState);
this.requestWindoeratuze(Window.FEATURE_NQ_TITLE);_‘—\
setContentView (R.1layout.activity main);

Thread logotimer = new Thread(){
publicvoid run() {

try {

intlogotimer = 0;

while (logotimer<5000){
sleep(100);
logotimer = logotimer + 100; CodMg
H i splash
startictivity(new — | .

Intent (getBaseContext (), MenuActivity.class)); timer

} catch (InterruptedException e){
e.printStackTrace();

tfinally {
finish();

}

}

i

logotimer.start();
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Agar MenuActivity.java dapat diakses daftarkan pada Androidmanifest.xml

<Ixmlversion="1.0"encoding="utf-8"7>

<manifest
xmins:android="http.//schemas.android.com/apk/resiandroid"
package="com.splashscreen”

android-versionCode="]"f

android:versionName="1.0">

<uses-sdk
android minSdkVersion="8"
android targetSdkVersion="0">

<application
android:allowBackup="true"
android:icon="@drawable/ic_launcher"
androidlabel="@string/app_name"
android:theme="@stvle/AppTheme">
<activity

android name=", MainActivity”
androidlabel="@string/app_name">
<intent-filter>

<action

android name="android.intent.action. MAIN" />

<category

android name="android.intent.category LAUNCHER">
</intent-filter>

</activity=

<activity \.__ Hanyaini yang ditulis,

android name="Menudctivity"> ’ Mendaftarkan
=3l MenuActivity.java

</activity>
</application>

</manifest=

Selesai. Silahkan run Program
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BAB 9
PENGANTAR SQLITE

9.1.Pengantar Sqlite

Sistem informasi tidak terlepas dari penyimpanan database,mengapa memerlukan
tempat penyimpanan database? Dikarenakan harus ada penyimpanan data atau informasi
yang cukup besar dalam suatu sistem, baik itu aplikasi desktop,aplikasi mobile atau berbasis
website harus adadatabase nya.dalam materi kita menggunakan sqlite sebagai tempat
penyimnanan data karena sqlite adalah database internal DBMS yang tidak memerlukan
server dan size yang digunakan cukup kecil namun memiliki kemampuan yang sangat kokoh
dan penyimpanan besar,sehingga cocok di gunakan untuk aplikasi mobile,desktop atau

website.

Seperti database pada umunya yang ada sqlite memiliki objek-objek seperti table view
dan index.perintah perintah sglite memiliki kemiripan dengan SQL dalam penggunaanya.
Yaitu select selanjutnya insert selanjutnya update selanjutnya dan delete dan sebagai dari
lain nya. informasi mengenai database sqlite dapat dibaca dan di pelajari secara lengkap pada

situs resminya .

CATATAN:

Untuk mulai mengembangkan aplikasi Android menggunakan SQLite, tidak
ada instalasi tambahan yang perlu dilakukan karena library SQlite sudah
ada di dalam framework Android.

Database SQLlite diaktifkan di dalam program dengan cara meng-import
library SQLlite pada program header, misalnya:

import android.database.sglite.SQLiteDatabase;
import android.database.sglite.S5Q0LiteOpenlelper;

Pada dasarnya aplikasi dengan fiture berupa database tidak menyertai database yang
sudah dimiliki dalam berbentuk pada aplikasi itu di install perangkat bahasa java . Jadi yang
di konfigurasi hanya program yang ada. sedangkan databasenya yang tidak ada sama sekali.
Database nantinya akan di buat pada saat aplikasi itu berjalan untuk pertama kalinya,yaitu
saat program ini akan memeriksa apakah database ditemukan. Atau jika ditemukan database
maka serangkaian perintah fungsi SQL yang ada akan menjalankan lagi perintah fungsi create

yang akan membentuk file itu sendiri , dalam perintah fungsi SQL tersebut secara lebih
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spesifiknya sesuali struktur data yang ada di dalam aplikasi tersebut. Ini adalah salah satu
tenik yang biasanya digunakan para programmer dalam membuat sebuah aplikasi atau project
dengan embed fungsi database dimana tidak menyertakan file database asli di dalam paket
aplikasi yang dibuat tersebut.

Berikut ini diperlihatkan sebuah contoh program menggunakan SQL.te.

Nama project : Dasar SQL.ite

-

4 :L% DasarsQLite

4 sy
483 com.dasarsglite

- [J] MainActivity.java
b4 SQLiteHelper.java
i 44 TambahDatajava
[ EI& gen [Generated Jawva Files]
[ -2, Android 4.0.3
[ - B -im}:lrn:icl Dependencies
'E'@ acsets
b @3 bin
B a2 libs
a u% res
[ - drawable-hdpi
= drawable-ldpi
[ = drawable-mdpi
[ = drawable-xhdpi
[ == drawable-xxchdpi
4-5= layout
47 activity_main.xml
i tambah_data.xml
[ = menu
[ = walues
[ = walues-v11l
[ = walues-vld
<l AndreidManifestxml
M8 ic_launcher-web.png
proguard-project. et
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SQLiteHelper.java

m

1 package com.dasarsglite;

2

3 import java.util.ArrayList;

4 import java.util.HashMap;

(4] import id.content.ContentValues;

7 import .content.Context;

8 import database.Cursor;

9 import database.sglite.SRLiteDatabase;
10 import .database.sglite.S5QLite0penHelper;
11 import
12
14

jum. by

String hapus_tabel_barang

/}tase;

Nama
field/kolom

sgLiteDatabase.execSQL (buat_tabel

untuk user
0 [ public SQLiteHelper (Context context) {
1 super (context, nama_database, null, versi_database);
2 I}
4 @0verrids
5 [ publ void onCreate(SQLiteDatabase sgliteDatabase) [

System.out.println("t=z

Otomatis Membuat
database

onUpgrade (SQLiteDatabase database,

int versi_ lama,
versi_baru) {

database.execsSQL (hapus_tabel barang) ;

onCreate (database) ;

AR T SR S

40 0 void tambah barang(String idbrg, String namabrg, int harga,
41 SpLiteDatabase database = this.getWritableDatabase()
42 ContentValues values = new ContentValues();

43 values.g idbrg) ;

44 values.g namabrg) ;

45 values.g harga) ;

46 values.g jumlah) ;

47 database.insert ( b ng", null, wvalues);

48 database.close() ;

49 [}

51 "}
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jika

I
Script untuk tambah
data perhatikan nama
method dan
attributnya

int jumlah) {

(public void tambanh.....

)
|



activity_main.xml

1 <2?2xml version="1.0" encoding="utf-8"?2> - .
2 <Linearlayout zmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" al Dasar SQL”:E
3 android:layout_width="match parent"
4 ayout_height="match_parent"
5 rientation="vertical"
6 O igravity="center">
3 android "@+id/nama_app"
= android:layout v dth="wrap content"
10 android:layout height="wrap_content"
11 android:layout_centerHorizontal="true" Data Barang Toko Amoebﬁ
1 android:layout_centerVertical="true"
13 android:te;;tsi;e:"EUsp" Tambah Data&
14 android:text="Data Barang Tocko Amosba' /> X
0 cButton Lihat Data BarangzEs
ié android:layout ith="wrap_content"
17 android:;ayout_hc_qht:"wrapggontent"
18 android:layout_centerHorizontal="true"
19 android:text="Tambah Data"
20 android:onClick="KlikTambah" />
21 <Button
22 android:layout_width="wrap content"
23 android:layout_he ght="wrap content"
24 android:layout_centerHorizontal="true"
= zndroid:text="Lihat Data Barang"
26 android:onClick="KlikLihat" />
27
8 </LinearLayout>

MainActivity.java

1 package com.dasarsglite; ol
2
3 hmport android.os.Bundle;
4 import android.app.Activity;
5 import android.content.Intent;
6 import android.vi Menu;
7 import android.
class MainActivity extends Activity {
=] onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main); =
}
= public void KlikTambah (View v) {
Intent i = new Intent (getRpplicationContext (), TambahData.class);
startActivity (i) ;
}
21 @Ooverride
22 H public boolean onCreateOptionsMenu (Menu menu) {
23 // Inflate the menu; this adds items to the action bar if it is present.
2 getMenuInflater () .inflate(R.menu.activity main, menu);
2 return true;
26 )
27
28 |} il
sa b -
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tambah_data.xml

S T I SRS

L S N N S e i g
Do e @R HOWwDado e W o o ®

W oW ww N
RO e o

9
1
2
3
4
6

3
3
B
4
4
4
4
4
4
4
4
4

<Linearlayout xm

ns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
http://schemas.android.com/tools"

"match_parent"

gnt="match_parent"

"vertical" >

wrap_content"
] ght="wrap_content"
="Silahkan Masukkan Data Barang Baru" />

="@+id/kode_barang"
d wrap_content"
="wrap_content"
="15dp"

<EditT

"wrap_content'
="wrap_content"

"Nama Barang"
10" />

"@+id/harga_barang"
"wrap_content"
="wrap_content"
="15dp"
"number"

"Harga Barang"

" />

<EditText

="¢+id/jumlah_barang"

id "wrap_content"
="wrap_content"

"Jumlah Barang"
10" />

"wrap_content"
height="wrap_content"
"Simpan"

android "KlikSimpan" />

</LinearLayout>

TambahData.java

@ Dasar SQLite

Silahkan Masukkan Data Barang Bagiy

Kode &
Nama Barang A
Harga Barang o
Jumlah Barang 5
Simpan
— A

W ONOURUNROLDOSANAWNECETdaNaYDY

W R NNNNNNNRDNHERHE R R R

W W W W W W W w
WG e W R O

=}

S
e

)

-

)

-
I

Deckage com. Gasarsaline:

Amport
Tmport
import
import
import

Puslic class TamoahData extends Activity 1
SQLiteHelper sgliteHelpe:r — new SQLiteHelpexr (this) 7
kods ;
hargas
Sumlah g
xkode, unama
int xhazga, xqumlah;
id onCreate (Bundle savedInstanceState) {
cnCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layvout . tambah_data) ;
kode_barang) ;
fiame_tarang) s
Iiazg arang) ;
CindViewById(R.1id. juwnlals bazang)
3}
ElikSimpan(View v){
kode.getText () .toString () ;
xnama = nama.getText().toString();
xharga = Integer.valueOf (harga.getText () .toString()):
xjumlah = Integer.valueOf (jumlah.getText().toString())
sgLiteHslper.tambah_barang(xkode, xnama, xharga, xjumlah);
System.cut.print("tambah barang "+xnama) ;
Toast.makeText (gethApr ationContext (), "Ditambahkan Data
}
}
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AndroidManifest.xml

Tambahkan script dibawah ini

2 Java - DasarSQLi - Eclipse =
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help
[# Package Explorer 52 B %% Y= 0 | [ sqliteHelperjava <] DasarSQLite Manifest 52 S| s
4 53 DasarsQlite <2xml version="1.0" encoding="utf-8"?> -ullg
> m\ Android 403 id="http://schemas.android. con/apk/res/android" = || @
» =i Android Dependencies
4 B sic 4
4 [ comdasarsqite
b [J) MainActivityjava <uses-sdk
, [I) SQiteHelperjova android:minsdkVersion="
[) TambahDatajava android:targetsdkversio >
> &8 gen [Generated Java Files] & Repplication
& assets android:allowBackup="true"
> & bin android: icon="gdrawable/ic_Launcher"
> & libs string/app_name"
ares istyle/AppTheme” >
& drawable-hdpi . dasarsqlite.MainActivity”
(= drawable-ldpi ‘Gstring/app_name” >
> drawable-mdpi = >
> & drawable-shdpi <action android:name="android. intent.action.MAIN" />
& Hravablehdpl <category android:name="android. intent.category. LAUNCHER" />
4 (= layout i
| activity_mainxml
il tambah_dataxm! e
& menu android:name=". TambahData"
B android: label="Form Tambah Barang">
</activity>
G values-11
> @ values-vid </applications]
< AndroidManifestxml
] ic_launcher-web.png </manifest>
[ proguard-project.txt 4
. [ project.properties 9 5
il Spiashscrean FZ] Manifest |(&] Application | (F) @
D LogCat 2 =B
= = ——— s =

[5] manifest/#text

Ol- % W e olefafiz]

9.2. Menampilkan Data menggunakan SQL.ite Browser

Untukmelihat data pada database SQL.ite pada emulator, tambahkan plugin

com.questoid.sqglitebrowser_1.2.0.jar

configuration

features

sdk

.eclipseproduct

eclipse

eclipsec

notice

9 KB

kedalam folder plugin.

dropins
p2
readme

workspace

artifacts

eclipse

Firefox HTML Document
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ELT = e R

A e

File Edit Refactor Source Mawigate Search  Project Run  Window Help
P SN A e 1 EN;WW‘"”‘”““ [ IR g
itar »
{# Package Explorer 57 [7 ProjectExplorer = O sQl  Hide Toolbar
ge Expl ject Expl
<f€> L 13 Open Perspective
b G apprompat vT ;i Shaw Wiew | & ant
e 4
4.4 DasarSQLite
" = Andvaid 40,3 21| Custamize Perspective... g ED”ISD‘:
] eclaration
Android Private Libraries 221 SavePerspective As..
4B sre 23 Reset Perspective... @ Error Log
z44 .
4 com.dasarsqlite P Close Perspective @ lavadac
~[I] Maindctivityjava Close Al Perspectives s Navigatar
iy 25 P
B& Outline
PRI SQLiteHelperjav . Navigation o=
5@ $QLiteHelper 28 [# Package Explorer
b [1] TambahData javs 29 Android SDK Manager 3 Palette
23 gen [Generated Java Files] 304 (& Android Virtual Device Manager [#] Problerns
Gl‘ Android Dependencies * | Run &ndroid Lint ¥| =g Progress
o assets Preferences Project Explarer
£ bin ¥ Probrerms oo TrecrraToT P r

A Andraidianifestarnl

™ ic_launcher-web.png
proguard-project.d

projectproperties

[

Saved Filters o == 2

Bl messages (no filters)

Search for messages

T 4 Search

] Structure

[E] Task List

] Tasks

[f2) Ternplates

Te Tupe Hierarchy

Alt+Shift+Q, ©
Alt+Shift+Q, D
Alt+Shift+Q, L
Alt+ShifteQ, )

Alt+Shift+Q, O
Alt+Shift+Q, P

A+ Shift+Q, X

Alt+Shift+Q, S

Alt+Shift+Q, K

Alt+Shift+Q, T

b: or text: to limit scope.

Tag

e System. out
g ReyCharact. ..

com.dasarsqlite (Sessior, L+ Time
I 11-03 08:50:
w 11-03 08:50:
W 11-03 08:50:

Other..,

Aeshieeg, o MK

KeyCharact. ..

£ ShowView

[type filker text

| = General
4= Andraid

Heap
..... »2f Layout View
i Lint Warnings
8D LogCat
11 LogCat [deprecated)
..... % Metwork Statistics
O Pisel Perfect
..... 4, Pixel Perfect Loupe
..... 4, Pixel Perfect Tree

@ Allocation Tracker
@ Devices =
@ Ernulator Contral
File Explorer

0 Problems @ Javadoc (i Declaration [ Console & File Explorer (0

size

o data

b G com.android.contacts
b com.android customiocale
b G com.android.defcontainer

b [ comandroid.term

Date Time  Parmizsi Infe
2016-10-27 09112 drwxr-xrex

20051107 1331 e

2016-10-27 0912 droxeeeno

2016-10-27 09112 lrwmrwmrex - Jaysiker.,
2015-11-08

o
2015-11-09
2015-11-09
2015-11-09
2015-11-09

2015-11-09

I (2 com.android.wallpaper.livepick 20151109 1853 drwer-x--x
4 (= com.dasarsgite 2016-10-27  09:19  drwr-x--x.
4 [ databases 2016-10-27  09:21  drwxrwx=-x
|| laporan.db 5120 2016-10-27 0921 -
b & lib 2016-10-27 0918 drwaer-xr-x
I [ com.example.android.apis 2016-10-27  09:12  drwar-x--x.
b (= com.example.android livecube: 2016-10-27 0902 drwee-e--x
b (2 comexempleandioid.softkeyh 2016-40-27 0942 dowxr-xe=x
b 2 com.maxitoke_buku 2016-10-27 0912 drwar-x--x.
b comavexpico 20151109 1853 drwaerx-x
I (& jp.co.omronsoft.openwnn 2015-11-00 19:12  drwxr-x--x
dontpanic 2415-11-07
» Miocal 2
I & lost+found Waoaamws
b misc 2015-11-07
b 2 property 2015-11-09
I [ secure 20151109 13
b (& system 2016-10-27  0%:18  drwrwrr-x
51 default.oron 108 1070-0L-01 0700 «rwer-er--

D LogCat = Questold SaLite Browser ] Error Log

(LR

5
(open file in SQLite
Browser)

m
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7

% Problems @ Javadoc (& geflaration B Console 1 File Explorer

—

' LogCat = Questoid SCLite Browser &2 @ Error Log

Database Structure | Browse Datz I

sqlite_autoindex_tabel_barang 1 index

MName Object Type Schema
- andreoid_metadata table CREATE TABLE andreid_metadata (locale TEXT)
b tabel_barang table

CREATE TABLE tabel_barang (kode TEXT PRIMARY KEY, nama TEXT, harga INTEGER, ji
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BAB 10
CRUD DATABASE SQLITE

10.1.Crud Database Sqlite

S

1Y
.

& f com.dasarsqlite ..
l—f} m EditDatajava — ACtIVIty barU
[ m ListAdapter,java
b [J] MainActivity java
|3 m SQLiteHelper.java
[ [J] TambahDatajava
|3 m TampilData.java
|3 m TampilDataDetail java
G& gen [Generated Java Files]
= Android4.03
= Android Dependencies
G@ assets
&= bin
&5 libs
455 res
[ (= drawable-hdpi
= drawable-ldpi
|-z drawable-mdpi
s drawable-xhdpi
[ (= drawable-xchdpi
4= layout

activity_main.xml LayO ut baI’U
edit_dataxml 4+ |

list_tampil_data.xml
tambah_data.xml

AR

)

;A tampil_data_detail.xml
[+ menu
[ 2= values
[ = values-vll
[ values-vld
< AndroidiManifestxml

E

Tambahkan method untuk update data dan hapus data berikut ke dalam file

SQLiteHelper.java

public int update_barang(String kode, String nama, int hargas, int Jjumlah)
SQLiteDatabase database = this.getWritableDatabase():

ntentValues recordBarang = new ContentValues():

recordBarang.put ("nama",

recordBarang.put ("harga", harga):

recordBarang.put ("jumlah", jumlah

return database.update ("tabel barang", recordBarang, "kode= '" + kode+"'", null):;

"

public void hapus_barang(String kode)
SQLitelatakbase database = this.getWritableDatabase() !
database.exec5QL("DELETE FROM I kode ='" + kaode+ "'");

datakbase.close ()
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Edit file Tampil Data Detail.java untuk menambahkan Method Klik Edit dan Klik Hapus

tambahkan kode berikut ini

public class TampilDataDetail extends Rctivity {

Membuat object dari kelas
S5QLiteHelper sgLiteHelper = new S5QLiteHelper (this); SNl itaHalnar iava

private String =kode, xnama, xharga, =jumlah; ~ Ubah jenis menjadi Global Variable
agar dapat digunakan pada method
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) lain selain Method OnCreate

[Texth
umlah = (TextView)

intent kiriman

xtras = getIntent() .getExtras():
®xkode = extras.getString ("kode™)

Xnama = exXtras.getString("nama™):

xharga = extras.getString("harga");

xjumlah = extras.getScrin nlzh™):

kode.zetText (xkode)

nama.setText (xnama) ;

harga.setText (xharga)

Jjumlah.=setText (xjumlah) ;

public void ElikEdit (View ) {

Intent kirim = new Intent (gethpplicatciconContext(), EditData.class): | Menuju
kirim.putExtra ("kode", xkode): EditData.java
kirim.putExtra ("nama", xnama):; dengan extra
kirim.putExtra ("harga™, xharga): value

kirim.putExtra ("jumlah"™, xjumlah);
startActivity(kirim) ;

public void ElikHapus (View ) {
Menggunakan method
sgliteHelper.hapus barang (xkode); —————» hapus_barang pada

BT oo

Intent data = new Intent(getApplicationContext(), TampilData.class):

starthctivity(data); Menuju TampilData.Java
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edit_data.xml

<Linearlayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
»1=="http://schemas.android.com/tools"

i:layout width="match_parent"

laycut_height="match parent"

orientation="vertical">

<TextView

id="g+id/tvin
layout_width="£ill parent"

i:layout height="wrap_content"
gravity="center"

1Text="EDIT DATA BARANG"/>

android

[SENT-RN- RN I, T, I SRR O
i}

id:id="C+id/kode_barang"
layout_width="wrap content"
layout_height="wrap_content"
layout_marginTop="15dp"

i:hint="Kode"
ireditable="false" ————0 __ NO

rems="10" />

=TI R Ny T RSy PP O

<BEditText
android:id="e+id/nama_barang"

layout width="wrap_content"
layout_height="wrap_content"
layocut_marginTop="15dp"
rinputType="text"
i:hint="Nama Barang"

rems="10" />

R T SR

id:id="&+id/harga_barang"
i:layout width="wrap_content"

o W o

LI O 7 TV T O B O B T T O U U U i R S T B S R N N N B S e e e e e e i

1 layout_height="wrap_content"
2 irlayout_marginTop="15dp"

3 s inputType="number"

4 android:hint="Harga Barang"

5 android:ems="10" />

6 <EditText

7 i:id="@+id/jumlah barang"

8 i:layout width="wrap_content"
9 layout helight="wrap_content"
0 i:layout marginTop="15dp"

1 InputTyoe="number"

2 :hint="Jumlah Barang"

3 android:ems="10" />

4 <Button

5 android:layout_width="£ill parent"

6 i:layout_height="wrap_content"
7 android:text="Simpan"

3 android:onClick="KlikSimpan"/>

9 <Button

0 android: layout_width="£ill_parent"

1 andro layout height="wrap_content"
2 android:text="Batal"

3 android:onClick="KlikBatal"/>

4 ~</LinearlLayout>
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EditData.java

[ *new 1 - Motepad-+
File Edit Search View Encoding language Settings Macro Run TedFX Plugine Window 7

JEHBRRERS 4Hhih 2 % 2 BE 12 IEDNEE =4 v =@y

B new 1|

112

I

m

1 package com.dasarsglite;

2

3 impert android.app.Activity;

4 impert android.content.Intent;

5 impert android.os.Bundle;

&  import android.view.View;

7 impert android.widget.EditText;

8 impert android.widget.Toast;

9

10 Hpublic class EditData extends Activity {

11

12 SQLiteHelper sgliteHelper = new SQLiteHelper (this);

13

14 private string xkede, xnama, xharga, zjumlah;

15 private EditText kocde, nama, harga, jumlah; .

16 private String enama; Variable

17 private int eharga,ejumlah;

18

19 @override

20 o protected void onCreate (Bundle savedInstancestates) {

21 super.onCreate (savedInstanceState) ,"

22 //TARMPILKAN LAYOUT

23 setContentview(R.layout.edit data);

24 //mengisikan ke layout zml

25 kode = (EditText) findViewById(R.id.kode barang);

26 nama = (EditText) findViewById(R.id.nama barang) ;

27 harga = (EditText) findvViewById(R.id.harga barang);

28 jumlah = (EditText) findViewById(R.id.jumlah barang) ;

29

30 //ambil intent kiriman

31 Bundle extras = getIntent().getExtras();

32 xkode = extras.gstString("kods");

33 xnama = extras.gstString("nama");

34 xharga = extras.getString("harga™);

35 xjumlah = extras.getString("jumlah™);

36 Menamupilkan

37 kode . setText (xkode) ; L

38 nama.setText (xnama) ; nilai kedalam

39 harga.setText (xharga) ; EditText

40 jumlah.setText (xjumlzh) ;

41

42 r }

43

44 H public void KlikSimpan(view v){

45 enama = nama.getText() .tostring(); \

46 eharga = Integer.valueOf (harga.getText () .tostring()):

47 ejumlah = Integer.valueOf (jumlah.getText() .tostring());

48

49 sgLiteHelper.update barang(xkede, enama, eharga, ejumlah); /

50

51 Toast.makeText (getApplicationContext (), "Data " + xkode +" telah di update", Toast.LENGTH SHORT).
show () ;

52

53 Intent tampil = new Intent (getipplicationContext (), TampilData.class):

54 startActivity(tampil) ; %

55 e }

56

57 H public boolean KlikBatal (View ) {

58 super.onBackPressed() ;

59 return true;

&0

el | }

62 }

m
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BAB 11
MENAMPILKANDATA DATABASE SQLITE

11.1.Menampilkan Data Database Sqlite

4 :S DasarSQLite

I [J] MainActivityjava
3 m SQLiteHelper java
|- [J] TambzhDatajava

Activity baru

J
b @8 gen [Generated Java Files]
-2 Android 4.0.3
[ -=h Android Dependencies
G@ assets
b 2= bin
b= libs
4l res
| (= drawable-hdpi
= drawable-ldpi
(= drawable-mdpi
» (= drawable-xhdpi
»[= drawable-xxhdpi
4.5 layout
a| activity_mainxml Layout baru

a| list_tampil_data.xml

| tambzh_dataxml
Al tampil_data_detail.xml
[ menu
b= values
b2 values-vll
b= values-vld
<] AndroidManifestxml

™ ic_lzuncher-web.png
|2 preguard-project.bt

Tambahkan method berikutkedalam file SQL.iteHelper.java

E public ArrayList<HashMap<String, String>> tampil semua barang() {

// deklarasikan sehuzh arraylist vang bisa menampung hashmap
ArrayList<HashMap<String, String>> arraylistBarang = new Arraylist<HashMap<String,
=tring>>() ;

SQLiteDatabase database = this.getWritableDatabase();
Cursor cursor = database.rawQuery("s CT * FROM tabel barang", null);
// Rursor langsung diarkan ke posisi paling awal data pads tabel biodata
ﬁ if (cursor.moveToFirst()) |
= do {

// deklarasik

HashMap<String, Stri;

an =sel i=s menamp

new Hash

ap<String, String>();

// masukkan masing-masing field dari tabel biodata ke dalam has! iodata

ada pada tabel

arrayListBarang.add(hashMapBarang) ;

} while (cursor.moveToNext());
" i

return arraylLi=tBarang;

- }

TampilData.java
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com.dazarsglite;

VRN

import java.util.ArrayLis

import java.util.HashMap;

import android.app.ListActivity;
import android.content.Intent;
import android.os.Bundle;

import android.view.Menultem;
import android.view.View;

import android.widget.adapterview;

import android.widge

import android.widget.AdaptervView.OnItemLongClickListener;

class TampilDaza Extends{

SQLitsEslper

Eelper sgliteEelper = new SQLiteHelper (this);

data yang di ambil dari sQLite

String[] xkods;
String[] xnama;
gtring[] =harga;

> String[] =jumlah;

void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstancelState) ;
/fambil data
ArrayList<HashMap<String, String>> arraylistBarang = sglitsHelper.tampil_ semua_barang() ;

xkode = new StringlarraylistBarang.zize()];

xnama = new 3tringlarrayListBarang.size()];

xharga = new StringlarraylistBarang.size()];

xjumlah = new StringlarraylistBarang.zize()];

if (arraylistBarang.size() > ) |

i € arraylistBarang.size(); i++) |

masing hasmap dari arrayListBiodata

HashMap<String, String> hashMapRecordBarang = arrayListBarang.get(i);
String kode = hashMapRecordBarang.get ("
String nama = hashMarRecordBarang.gst("nama”);

string harga = hashMapRecordBarang.get

String jumlah = hashMapRecordBarang.get(

7]

2"+ kode) ;

ystem.out.prinsla(’

w

ystem.out.println ("
£ln("H

printla("

+ nama) ;

7]

vetem.out.pri

+ harga) ;

w

ystem.out + jumlah) ;

xkode [

xnama [i]=nama;

i=0; i € arraylistBarang.size(); i++) {

System.out.println(xkode[i]);
¥

stem.out.println(xnamalil) ;

System.out.println(’

Listhdapter adapter = new ListAdapter{getBassContext(),xkode, xnama, xharga, xjumlah);

o oo
wWor

setListAdapter (adapter) ;

o
&

mengeluarkan svent saat list di click

onListItemClick(ListView 1, View ¥, int position, 1 id)y {

nilai peserza

Memanggil Activity
. xnama[pos TampilDataDetail.java
, ®harga[position].toString()); denganmembawa 4

xjumlah[position] .toString()); o
nilai

Intent kirim = new Intent(getApplicationContext(), TampilDataDetail.clas

kirim.putExtra( , xkode[position].toString());

kirim.putExtra ( ion].toString());
kirim.putExtra(

Ririm.pusExtra (

starthetivity (kirim) ;
¥

ListAdapter.java (list adapter digunakan untuk men-generate tampilan menjadi list /

berurutan kebawah)
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package com.dasarsqlite;

import android.content.Context;
import android.view.layoutInflater;
import android.view.View;

import android.view.ViewGroup:
import android.widget.hrrayaAdapter;

import android.widget.Imag

import android.widget.TextView;

//class ini digunakan u

& mengul

tampilan listview tidak seperti bawaan Android pada umumnya
lic class Listhdapter extends Arrayhdapter<String> {

ivaze Context conte:
ivate string[] kede
ivate String(] nama;
ivate Stringl] harga
private final String[] jumlah
lic ListAdapter (Context context, String[] kode,String([] nama, String[] harga, String[] jumlah) {

super (centext, R.layo

tampil_data, kode) ;

this.contex

this.rode =

this.nama = nama;

this.harga = harga;
this.jumlah = jumlah;

goverride

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup pa

LayoutInflater inflater = (LayoutInflater) contest

ew_lay:

t.xnl yang berads dalam

ampil_data, parent, false);

7iew) rowview.findviewById(R.id.kode);
iew wnama = (TextView) rowView.findViewById(R.id.nama);
xkode.setText (kode[position]) ;
xnama.setText (namalposition]) ;

return rowView;

Nama layout
yang digunakan

I

L

-3 oy Ln

o

B3 PR3 B3 PR3 B3 PO
[EEE - S T S X ]

[
[¥=)

<%xml version="1.0" encoding="utf-8"%>

<Relativalayout smlnz:android="http://schemas.android. com/apk/res/android”

android:layout_width="f£ill parent”

android:layout height="wrap content"
1d="#FFF"

android:orientation="horizontal"

android:b
android:padding="5dip" >
<!-- Thumbnail image -->
="fi+id/ thumbnail”

<Linsarlayout android:i

android:la

android:layout_heig

android:padding="3dip"

android:lay ="true"

t_alignParentlef
ndroid: .cacﬁagr:-.n.“.:.:"@dra.wa.bleftoko"

android:layout marginRight="5dip">

<ImageVisw

android:1d="@+id/icon"
"B0dip"
="50dip" />

android:la

android:lay
</Linsarlayout>
<!-- Detail-->
<Linearlayout android:id="@+id/center”

android:layout wi

‘match parent”

android:lay "wrap content”

néroid:padding="3dip"
android:layout alignTop="@+id/thumbnail”
"a+id/thumbnail®

android:layout

'vertical">

android:orientatio

<TextView

ndroid:id="g+id/kode"
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list_tamp

il_data.xml

TampilDataDetail.java

31 android: layon izh="fill parent”

32 android: lay ght="wrap content”

33 android: lay p="5dip"

34 android:layout =v@+id/thumbnail”
35 android:lay to =v@+id/thumbnail"
36 android: cext="Kode Barang "

37 android:textColor="#000"

38 androld: textiize

29 android:t

40 android:t

42 <TextView an n="fill parent”
43 android:layout height="wrap content"”

44 android:id="g+id/nama”

45 android:cextiize="18dp"

46 android: text="Nama barang"/>

48 I </LinsarlLayout>

50 “</Relativelayout®

2
3 import
4 import
5 import
6

import

w

public
eo

TR

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState)

package com.dasarsglite;

android.app.ActionBar;
android.app.Activity;
android.os.Bundle;

android.widget.TextView;

class TampilDataDetail extends Activity {

verride

{
supsr.onCreats(=avedInstancsState) ;

setContentView(R.layout.tampil data_detail);

kode

(TextView) f£indviewById(R.id.kode barang) ;

(TextView) findviewById(R.id.nama_karang);

= (TextView)

Deklarasi id

1o

harga

Sumlah = (Tex

//ambil intent kiriman

Bundle extras = getIntent()
1 gtring xkode = extras.getSt

A String xnama = sxtras.ge

23 String xharga = extras.g

24 string xjumlah = extras.get

25

26 kode.zetText (xkode) ;

27 nama.sstText (xnama) ;

harga.zetText (xharga) ;

jumlah.sesText (xjumlah) ;

tampil_data_detail.xml

View)

£indViewById(R.id.harga barang) ;

findViewById(R.id.jumlah_barang);

.getEx

Mengambilnilai yang
dikirimmenggunakan
intent

ring(

ring(
tring(
String("jumlah

Mengisi id denganteks
yang
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<LinearlLayout xmln=:androic="http://schemas.android.com/apk/res/android"

xmlnz:toclz="http://schemas.android.com/tools"

android:layout_w

"match parent”

android:layout_heigh mateh parent”

android:orientation="wvertical"

android:layout margin="10dip">

<TextView

@+id/tvln

ayout_width="wrap content”

andro

"wrap content”

'gilahkan Detail Barang” />

layout_width="wrap content"

android:layout height "wrap content"
Kods Barang™
ayout_marginTop="15dip"

I

<TextVisw

android:id="@+id/kode barang"
android:layout_width="wrap content"

androi

height="wrap content"

nputType="text"
1 "Kode™

f

h="wrap content"

height="wrap content"
"Nama Barang"

ayo'.l:imarginl‘op:"15di[:" f>

id/nama_barang”

"wrap content”

android:layout width
android:layout height="wrap content"
android:inputType="text"

nint="Nama Barang"
ema="10" /=

android:
android:
<TextView
android:layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Harga"
android:layout marginTop="15dip"
£
<TextView
android:id="g+id/harga barang”
android:layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
android:inputType="number"

android:hint="Harga Barang"

android:em=="10" />

<TextView
android:layout_width="wrap content"
android:layout_height="wrap content”
android:text="Jumlah Barang"
android:layout _marginTop="15dip" />

<TextView

android:id="8+id/jumlah_barang"
android:layout_width="wrap content”
android:layout_height="wrap content”
android:inputType="number"
android:hint="Jumlah Barang"

android:ems="10" />
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Silahkan Detail Baraogy

Kode Baraoy
Kode

B

Narma Barauly

Nama Barang

A

Hargh

Harga Barang

Jumiah Barani

Jumiah Barang

Edit
A

Hapus
&




62

63 <Button

64 android:layout_widch="wrap content”
€5 android:layout_height="wrap_content”
66 androi "Edit"

67 andro cnClich RlikEdit™

& android:layout marginTep="10dip"

69 />

70 <Button

71 android: layoJ:_wi:.:nZ"wrapicontent"
72 android:layout_height="wrap_ content”
73 android: tex=="Hapus"

T4 android:conClick="KlikHapus"

75 android:layout marginTep="10dip"

76 i

"</Linsarlayout>

Android manifest.xml

<activity

android name=",TampilData"
android:label="Data Barang"=
<factivity>

<activity

android name=", TampilDataDetail"
android:label="Detail Barang">
</activity>

Tambahkan method pada MainActivity.java untuk menghandleOnCLick pada button tampil
data (activity_main.xml)

public void KlikLihat(View v){

Intent i = new Intent(getApplicationContext(), TampilData class);

startActivity(i):
}
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